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Wprowadzenie.

Oddajemy w Panstwa rece nowoczesny sterownik tablicy §wietlnej prezentujace;j
teksty piesni. Do jego budowy wykorzystano najwyzszej jakosci podzespoty.
Oprogramowanie zegara zostalo tak pomys$lane, aby uzytkownik mogl w sposéb
mozliwie fatwy 1 przejrzysty zarzadza¢ systemem nie tracgc przy tym na uniwersalnosci
urzadzenia. Mamy nadziej¢, ze praca, ktérg wlozyliSmy w opracowanie i wykonanie
urzadzenia zadowoli wigkszo$¢ Klientow. Celem, ktory wyznaczyliSmy sobie przy
projektowaniu bylo pogodzenie wysokich wymagan funkcjonalnych, niezawodnosci,
najnowoczesniejszych rozwigzan uktadowych z mozliwie najprostsza instalacja oraz
intuicyjng obstuga. Niniejsza instrukcja zawiera wszystkie niezbedne informacje
dotyczace instalacji oraz obstugi systemu. Nie znaczy to jednak, Ze pozostawiamy
naszych Klientow wyltacznie z tg instrukcjag. W przypadku jakichkolwiek pytan i
watpliwosci prosimy o bezposredni kontakt telefoniczny lub e-mail. B¢dziemy si¢ staraé
mozliwie szybko rozwigzywaé ewentualne problemy. Bedziemy wdzigczni za wszystkie
uwagi dotyczace pracy sterownikow tablic i potrzeb Klientow. Chcemy, aby nasz produkt
nieustannie si¢ rozwijat stwarzajac coraz to nowe mozliwosci dla uzytkownikow.

Zastrzegamy prawo do zmian w mechanice urzadzenia, zmian w elektronice sprzetu oraz
oprogramowaniu.






|. Program ,,Tablica”.

Program Tablica v3.25 stuzy do tworzenia i edytowania tekstow utworow,
tworzenia list utworéw oraz do wymiany danych ze Sterownikiem Tablicy (karta pamigci
SD). Program umozliwia nadanie kazdemu utworowi numeru oraz zdefiniowanie grupy
utworow do jakiej ma naleze¢. Aplikacja utatwia wyszukiwanie danego utworu
przyspieszajac w ten sposob jego edycje oraz wprowadzanie poprawek. Program
wyposazony jest w funkcje sprawdzania poprawno$ci danych, umozliwia generowanie
raportow. Dane przechowywane sa w formie projektu zawierajacego wszystkie
informacje pozwalajace na odtworzenie ich na innym komputerze. Aplikacja dostepna
jest w kilku wersjach jezykowych.

1. Wymagania sprzetowe.

Minimalna konfiguracja komputera dla programu:
e System operacyjny Windows XP,
¢ Rozdzielczo$¢ minimalna 1027x768, 16 bitowa glebia kolorow. Mniejsza
rozdzielczo$¢ nie gwarantuje poprawnego wyswietlania cato$ci okna programu.
e 5 MB miejsca na twardym dysku.

2. Obshluga programu.
2.1. Instalacja programu.

Aby zainstalowa¢ program, nalezy uruchomi¢ plik Tablnstall300.exe.
W pierwszym oknie nalezy wybra¢ jezyk instalacji (domys$lnie wybrany jest jezyk polski)
1 zatwierdzi¢ klikajac mysza na przycisk OK:

Installer Language x|

Please select a language.

'olski
K I Caniel |

Rysunek 1. Wybor jezyka instalacji programu.

W kolejnych oknie instalator pokaze krétkg informacje o programie, przedstawi
licencj¢ na jakiej rozpowszechniany jest program oraz poprosi o wybranie miejsca
docelowego do instalowania plikow. Aby kontynuowaé nalezy nacisng¢ przycisk Dalej.
Jesli nie jeste§ zaawansowanym uzytkownikiem to nie zmieniaj proponowanych wpisow.
Wiystarczy klika¢ przycisk dale;.

! Zalezy od iloéci utworéw. Wersja instalacyjna zawiera ok. 500 przyktadowych piesni.



Instalator programu Tablica V3.00 Q|§|E]

Witamy w kreatorze instalacji
programu Tablica ¥3.00

Ten kreator pomoze Ci zainstalowad program Tablica 3,00,
Zalecane jest zamkniecie wszvstkich uruchomionych
programdaw przed rozpoczeciemn instalacii. To pozwali na
uakkualnienie niczbednyeh plikdw systemawech bez

koniecznoéci ponownego uruchomienia komputera.

Kliknij Dalej, aby kontyruowad,

[ Daej= | [ Anuluj

Rysunek 2. Kreator instalacji.

Po poprawnym zainstalowaniu niezbednych plikow pojawi si¢ okno koncowe

instalacji (Rysunek 2). Po naci$nieciu klawisza ,,Zakoncz” program jest gotowy do pracy.
Aby uruchomi¢ program nalezy klikna¢ na utworzony skrét w Menu Start:

Start-> Wszystkie programy->ALTEL->Tablica300->Tablica.exe

lub na skrot utworzony na pulpicie.

2.2.

Opis podstawowych pojec.

W programie wykorzystywane sg nastgpujace pojecia:

Projekt — zawiera informacje o wybranych utworach, slajdach oraz utworzonych
listach utworow, znajdujacych si¢ na karcie pamieci. Plik projektu zawiera dane
kazdej wybranej piosenki, dzigki czemu moze zosta¢ odtworzony na innym
komputerze (nawet jesli na drugim komputerze nie ma utworow wybranych w
projekcie).

Lista utworow — zbidr pozycji zawierajagcych kolejne zwrotki utworéow lub
pojedyncze slajdy. Umozliwia grupowanie utwordw oraz tworzenie sekwencji
ekranow.

Utwor — posiada numer oraz tytul. Sktada si¢ ze zwrotek oraz ekranow. Moze
zawiera¢ refren. Kazdy utwor posiada kolejnos¢ w jakiej sa odtwarzane
poszczegodlne elementy utworu.

Zwrotka — element utworu skladajacy sie¢ z ekranéw. Utwor musi zawierad
przynajmniej jedng zwrotke. Zwrotka jest najmniejszym elementem jaki moze
zosta¢ dodany do listy utworow.

Ekran — element utworu zawierajacy 200 znakow. Jest to tekst mieszczacy si¢ w
cato$ci na wyswietlaczu.

Kolejnos¢ zwrotek — sekwencja szeregujgca zwrotki utworu. Wg tej sekwencji
jest wyswietlany utwor.
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e Numer utworu — niepowtarzalny numer przyporzadkowany danemu utworowi.

Wystgpienie dwu utwordw o tym samym numerze powoduje generowanie
informacji o btedzie.
Tytul utworu — nazwa utworu, pod ktérg bedzie widoczny na wykazie utworow.
Slajd — plik zawierajacy pojedynczy ekran sktadajacy si¢ z 200 znakow. Moze
by¢ elementem listy utworéw. Slajd podobnie jak utwor posiada numer oraz
tytut.

e Wykaz utwordéw — lista wszystkich dostgpnych utwordow jakie znajduja si¢ na
karcie pamiegci

2.3. Interfejs programu.

Po uruchomieniu programu pojawi si¢ gtowne okno programu (Rysunek 3):

Marzedzia Pomac

DR = El&|AHS

Brak karty pamieci 1] i )

Rysunek 3. Wyglgd okna gtéwnego programu.

Jest to aplikacja jednodokumentowa. W danym momencie moze by¢ otwarty tylko jeden
projekt. Aby utworzy¢ nowy projekt (zawierajacy dane znajdujgca sie na karcie pamigci)
nalezy z menu ,,Plik” wybra¢ pozycje ,,Nowy” (Rysunek 4).



RDUCH

Widal, Marzedzia Pomoc

Mowy  Chrl+h

koniec

Rysunek 4. Tworzenie nowego projektu.

To samo mozna osiagna¢ uzywajac skrotu klawiaturowego Ctrl+N lub klikajac na pasku
narzg¢dzi na ikong tworzenia nowego projektu (Rysunek 5).

‘F‘Iik Widal, Marzedzia Pomoc

D] 2| ~E1A| AU

Rysunek 5. Ikona tworzenia nowego projektu.

Pojawi si¢ okno nowego projektu nie zawierajacego zadnych danych. Po wlozeniu karty
pamigci do czytnika pojawi si¢ okno z pytaniem w jaki sposob odczyta¢ dane z karty:

\ ? ) Podtaczono nowg karte pamigdi. Sprawdzic poprawnost strukbury ubwordw znajdujgcych sie na karcie?

Rysunek 6. Opcje wezytywania danych z karty pamieci.

Nacisnigcie przycisku ,,Tak” spowoduje wczytanie danych z karty oraz zostanie
sprawdzona poprawno$¢ tekstow (bledy struktury utworu, brakujace sekwencje oraz
niepoprawne dane w ekranach). Nacisnigcie przycisku ,,Nie” spowoduje tylko wczytanie
listy utworéw bez sprawdzania ich poprawnos$ci. Bez wzgledu na wybrany przycisk
zostang sprawdzone numeru utworow, slajdow oraz list utworow oraz poprawnosc
wpiséw w znalezionych listach utwordw.

Po wybraniu odpowiedniej opcji pojawi si¢ okno dialogowe (Rysunek 7) pokazujace
postep wczytywania danych.

W przypadku duzej liczby utwordéw proces wczytywania moze trwac do Kilku minut.

10
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X

Czekaj...

%

Rysunek 7. Okno wezytywania danych utworéw.

Btagalne
0165 aby Byl Jedno

Pojawienie si¢ jakichkolwiek btedow natychmiast sygnalizowane jest pokazaniem si¢
okna dialogowego zawierajacego liste wykrytych bledow (Rysunek 8). Program
automatycznie sortuje liste¢ btedow wedlug numerdéw utworow. Okno zawiera informacje
0 numerze utworu zawierajgcego bledne dane, informacje o rodzaju btedu oraz jego
lokalizacjg. W przypadku blednego numeru jest to grupa utwordw, do ktorej zostat
przypisany plik. Natomiast w przypadku btedow tekstowych jest do numer zwrotki oraz
ekranu poprzedzony nazwg utworu.

Ak Lista btedow

Mumer | Tyvp btedu | Szczeqdty |
1 Duplikat nurnery Adwenti00ol A& Coz z Ty Deiecing
1 Duplikat numery Adwenti0001 A Czemuz Méj Jezus 1
1 Btedna pozycia Msza Sw 1
1 Btedna pozvcja IMsza Sw 1
1 Btedna pozycja IMsza Sw 1
Z Btedna pozycja Boze Marodzenie
2 Btedna pozycia BioZe Marodzenie
z Btedna pozycja Boze Marodzenie
& Zamknij

Rysunek 8. Okno dialogowe listy bledow danych.

Po uruchomieniu aplikacji oraz wczytaniu danych karty w oknie aplikacji pojawi si¢ okno
dialogowe umozliwiajace poruszanie si¢ po projekcie (Rysunek 9).

11



Tablica - [Tablical]
Plk Edycja Widok Marzedzia Pomoc

FH @ 7 HlA P

Pliki na karcie pamigci
umer 4 Tybhot | Zapisz
[aLTELCARD 1Yy ~|

Utwory na wybranej lifcie: "

=-{_]) Karta pamieci Lp | Murner ‘ Mazwa Zwirotka
+ 8 hdwent
+ Ei Boze Narodzenie
+- (8 Btagaine
- Deieciece
+- @ Daigkczynne
+ 8 Maryine
+ Ei Mtodziezowe
+ Ei Mabozerstia i Litanie
+ Ei © Duchu Swistym
+- @ O Swistych
+ @ Psalmy
+ Ei Serce Jezusa
+ Ei Uwielbigniz
g varia
g wiekanoc
+ g wieki Post
+-52% Slajdy
+ EE, Lisky ubwordw

N —

ﬂ Karta: It} 2060 |33

Rysunek 9. Wyglgd otworzonego projektu.
2.3.1. Glowne menu projektu.

Gltéwne menu projektu zawiera 5 rozwijalnych podmenu. W nich znajduja si¢
pozycje umozliwiajace tworzenie nowych projektow, zarzadzanie tekstami utwordw oraz
przesylanie danych na kart¢ pamigci.

a) Menu ,,Plik”.

e Nowy utwor — tworzy nowy utwor na karcie pamigci

e Nowa lista utworéw — tworzy nowa liste utwordéw na karcie pamigci

e Inicjalizuj karte — jesli urzadzenie pokazuje komunikat ,, Karta nie zainicjowana”,
opcja ta powoduje ustalenie domyslnych katalogow na karcie pamigci.

e Zapisz dane karty pamigci do pliku - zapisuje aktualnie edytowane dane karty do
pliku, zapisywana jest cala struktura karty pamieci.

e Odtworz dane karty z pliku — odtwarza struktur¢ danych na karcie pamigci na
podstawie wczesniej zapisanego projektu. Mozliwe jest dodanie do karty
brakujacych pozycji lub utworzenie nowej karty.

e Zamknij projekt— zamka aktualnie otwarty projekt karty pamigci,

e Koniec — zamyka program.

12
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Tablica - [Tablica1]
G Edycja  Widok Marzedzia  Pomoc

Moy Ubwdr H] A\ p | E

Mowa liska ubwidrdw

Inicjalizuj karte _L| Hurmner 4 Tyt |

Zapisz dane karty do pliku Utwory na wybranej ligcie: "™

Odbwidrz dane karty z pliku Lp | m=r | Nazwa e
Zamknij projekt

Kaoniec

-

+- (@ Dzieciece

+- @ Dzigkezynne

+- (@ Maryjne
L N

Rysunek 10. Menu Plik.

b) Menu ,,Widok”.
e Edytor tekstu — uruchamia okno tworzenia i edycji utworow,
e Okno gtowne — pokazuje gtdéwne okno dialogowe nawigacji projektu,
e Okno bledow — pokazuje okno dialogowe z listag wykrytych btedow,
e Pasek stanu — ukrywa/pokazuje pasek stanu,
e Pasek narzgdzi — ukrywa/pokazuje pasek narzedzi.

Tablica - [Tablica1]
Flik. Edycja BIGEES Marzedzia Pomoc

= [ | @  Edvtor tekstu | p [H |

Oknio ghdwne

Pliki na kan .
Okno btedaw :| Mumer 4 Tybut |

ALTELCARD 1 .
v Pasek stanu Utwory na wybranej ligcie: "™

=[] Karta v Paseknarzedzi tp | mumer | Nazwa Zwiratka

+- (@ Adwent

+- @ Boze Narodzenie
+-(@ Blagaine

+- (@ Dzieciece

+- @ Dzigkezynne

+- (@ Maryjne

Rysunek 11. Menu Widok.

C) Menu ,,Narzedzia”.

e Szukaj utworu — umozliwia wyszukanie utworu o danym numerze lub o danej
nazwie,

e Generuj raport — pozwala na wygenerowanie pliku z wykazem utworow lub
tekstami utworow,

e Odswiez wykaz utworow — wykonuje skanowanie Kkatalogu z utworami
w poszukiwaniu zmian tekstow piesni, jednocze$nie sprawdza poprawnos$¢
danych,

e Ustawienia programu — definiuje wersje jezykowa programu.

Tablica - [Tablica1]
Flik Edycja Widok NUE[EEREEN Pomoc
= H @ ‘? é Szukaj ubwory

Pliki na karcie pam  Odswiez liste utwordw

. v 4 Tybt
ALTELCARD I3} Generuj raport |

b ; ligcie: ™
Ustawienia prograrmu £ IETIE] HEEE
=I-[_] Karta pamieci | Nurner | Nazwa Zwrotka

+- (@ Adwent

+- (@ Boze Narodzenie
+- @ Btagalne
+- (@ Dzieciece
+- (@ Daigkczynne
+- (@ Maryjne
L N T

Rysunek 12. Menu Narzedzia.
d) Menu ,,Pomoc”.

13
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e Programie — informacje o aktualnej wersji aplikacji.

Tablica - [Tablica1]

Plik Edycja Widok Marzedzia NEslsrs
=EH @ % O Prograrmie I
Pliki na karcie pamigci
Mumer 4 Tyhut |
[ALTELCARD ) | o
Utwory na wybranei liécie:
=-{{] Karta pamieci Lp | Murner | Mazwa Zwrotka
+-( g Adwent
+- [, Boze Narodzenie
+-g Blagalne
+- (g Dzieciece
+- [, Dzigkczynne
+-@ Maryine

Rysunek 13. Menu Pomoc.

Odtworz karte z pliku

Zapisz projekt

Zamknij projekt

— | Informacja o programie

|' Wiasciwosci programu

H] A P I

T
|
=)
=«

Edytor tekstow

Okno btedéw —_—

— | Generuj raport

Wyszukiwanie utworow Odswiezanie stanu karty pamieci

Rysunek 14. Pasek narzedzi.

14
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2.3.2. Pasek narzedzi.

Gorny pasek narzedzi (Rysunek 14) zawiera ikony utatwiajace dostgp do
gléwnych funkcji programu. Umozliwia szybkie wykonanie czynnosci bez koniecznos$ci
wchodzenia do menu glownego. Niektore z ikon moga by¢ nieaktywne jesli operacja jest
niedost¢pna w aktualnym stanie projektu. Do kazdego przycisku paska narzgdzi dostgpna
jest podpowiedz. Wystarczy wybra¢ kursorem myszy dany przycisk i odczekaé chwile, a
pojawi sie tzw. dymek z podpowiedzig jaka funkcje petni dany przycisk.

2.3.3. Pasek statusu.

W pasku statusu wyswietlany jest stan karty pamieci podtagczony do komputera
oraz aktualna liczba tekstow oraz slajdow w projekcie. Ponizej przedstawiony jest
przyktadowy stan paska statusu:

@ karta: 1t 337 |Hiz
Rysunek 15. Pasek statusu.

Pierwsze pole okresla czy do komputera zostala podtaczona karta pamigci. W przypadku
wykrycia jej obecnosci w pasku statusu pojawi si¢ etykieta karty oraz litera dysku
przyporzadkowana karcie przez system Windows. Pola z liczbami 337 oraz 2 okreslaja
odpowiednio: liczbe dostgpnych utwordow oraz liczbe slajdow znajdujacych si¢ na karcie
pamigci.

2.3.4. Glowne okno projektu.

Okno projektu podzielone jest na 2 czesci (Rysunek 16):
o Lewa zawierajaca wykaz dostepnych utworoéw, slajdow oraz list utwordéw,
e Prawg zawierajaca dwie zaktadki: ,,Edytor tekstu” oraz ,,Edytor list utworow”.
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Tablica - [Tablica2]

= =

Flik. Edycja Widok Marzedzia Karta pamieci Pomoc

@eE - 0L ALY

EEX

Pliki na karcie pamigci

Mumer 1 Tykut |

Zapisz

g

¥ .E.i Etagalne

=@ Listy utwordw

Wykaz utworéw

L

2 Slajdy
1t 0001 Ogloszenia
3 0002 Intencia

0001 Msza Sw 1
0002 Boze Naradzenie

i

\

Edytor

|rALTELCARD I | S e ST P o=
f =1-{_] Karta pamieci o] | Nﬁar | Nazwa Zwrotka \
+- [ Adwent

N

Rysunek 16. G{éwne okno projektu.

Dla kazdej pozycji na liscie utwordéw dostepne jest dodatkowe menu podrgczne dostepne

po naci$ni¢ciu prawego klawisza myszy na liscie.

Dla ,,Grupy utwordéw” jest to menu

Odéwies liske plikdw
Szukaj ubwory

Rozwirt grupe

Dla utworu:

Dodaj do listy ubworde
Edybuj ubwor

Odéwie? liste plikdw
Szukaj utworu

Usur

Dla ,,Grupy Slajdy”:

Odswie? liste plikdw
Rozwiri grupe

Mapraw powtdrzone numery

16
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Diodaj da lisky ubwar b
Edvtuj slajd

sury

b

e Dla,,Grupy Listy utworow’:

Maowvea lista ubwordw

Odswies liske plikdw
Rozwir grupe

Mapraw powkdrzone numery

e Dla, Listy utworow”:

Edytuj liste ubwardw

Usuri

Doktadny opis funkcji zostanie oméwiony w rozdziale ,,Podstawowe funkcje programu”.

W gobrnej czgsci okna dialogowego dostepna jest informacja o aktualnie podiaczonej
karcie SD.

2.4. Konfiguracja programu.

Wybierajac z menu ,,Narzedzia” pozycje ,,Ustawienia programu” otwiera si¢ okno
(Rysunek 17) konfiguracji programu.

Ustawienia programu

Jgzvk Polski ﬂ

Rysunek 17. Okno konfiguracyjne programu.

W tym oknie mozna zmieni¢ ustawienia jezyka programu. Jezyk mozna zmienic¢
wybierajgc odpowiednig pozycj¢ na rozwijalnej liscie (Rysunek 18).
Ustawienia nowego jezyka zostang wprowadzone po ponownym uruchomieniu programu.

Ustawienia programu

Jezyk |POIskj ﬂ
Deutsch
Anuluj | 0 |

Rysunek 18. Okno ustawien programu.

2.5. Podstawowe funkcje programu.
2.5.1. Usuwanie pozycji z karty pamiegci.
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Program umozliwia usuni¢cie danego utworu, slajdu lub listy utworéw z karty
pamigci. W tym celu nalezy prawym klawiszem myszy nacisngé na wybrang pozycje na
liScie oraz wybra¢ z menu pozycje ,,Usun” (Rysunek 19). W przypadku usuwania
wicgkszej ilosci plikow usuwane pozycje nalezy zaznaczy¢ z weisnietym klawiszem Ctrl.

Dodaj do lisky ubwarde
Edybuj ubwdr

Odéwie liste plikdw
Szukai ubwaory

(
Rysunek 19. Usuwanie danych z karty pamieci.

2.5.2. Tworzenie nowych list utworéw.

Nowa list¢ utworow mozna utworzy¢ klikajac prawym klawiszem myszy na

,Listy utwor6w” na wykazie utworé6w oraz wybierajac ,,Nowa lista utworéw” (Rysunek
20).

Tablica - [TablicaZ]

Fli. Edycja ‘Widok Marzedzia Karta pamieci  Pame

ZE 02 Bl AP0

Pliki na karcie pamieci

Murner

ALTELCARD i, -
| J Utwory
=1-[_]] Karta pamieci Lp
+- g Adwert 21
+ E_E Etagalne Bz
—|-22 Slajdy 3
10001 Ogloszenia iy
#0002 Intencia Bi=
= Nowa lista ubwordw
000
000 Odéwie? liste plikdw
Rozwif grupe
Mapraw powtdrzone numery
=11

Rysunek 20. Dodawanie nowej listy utworow.

Po prawej stronie okna programu otworzy si¢ zaktadka z edytorem list utworéw. Zostanie
ustalony pierwszy wolny numer listy utworéw. W pole tytut nalezy wpisa¢ nazwe listy
utwordéw pod jaka pojawi si¢ na liscie w Sterowniku Tablicy. Po dodaniu pozycji do listy
utworow nalezy wybraé przycisk ,,Zapisz”. Nastapi wtedy ponowne skanowanie karty
pamieci. W grupie ,,Listy utworéw” pojawi si¢ nowa pozycja:

18
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Tablica - [Tablica2]
Flik. Edycja Widok Marzedzia Kartapa

SE @2 - - HA

Pliki na karcie pamigci

|ALTELCARD I |

=|-[_7] karta pamieci

+- (g Adwent

¥ Etagalne

=] E:' Slajdy
1 0001 Ogloszenia
v 000z Inkencia

- EE, Lisky utwordw
0001 Msza Sw 1

Rysunek 21. Nowa lista utworow.

2.5.3. Dodawanie nowych pozycji do listy utworow.

Do danej listy utworéw mozna dodac istniejace utwory, wybrane zwrotki utworu
lub slajd. Aby doda¢ wybrany utwor nalezy klikng¢ dwukrotnie na jego tytul na wykazie

utwordéw (Rysunek 22).

Plik Edycja ‘Widok Marzedzia Karta pami
SH@2EF -~ FA

Pliki na karcie pamigci

|ALTELCARD T3y |

=] Karta pamieci
@

0003 & Ja Czekam Ma Ciebie
0004 Adwentowe Proroctwa
0005 Archaniot Bozy

0006 Czekam Ma Ciebie 1
0007 Czekam Ma Ciebie 2
0008 Ecce Dominus

0009 Gtos Wdzieczny

0010 Grzechem Adama

0011 Marana Tha 1

0012 Marana Tha 2

0013 Marana Tha 3

0014 Marana Tha 4

0015 Marana Tha, Preybads F
B 0016 Madrosci, Kkdra

Rysunek 22. Dodawanie utworu do listy utworow.

W nowym oknie (Rysunek 23) wybieramy czy do listy utworow ma by¢ dodany caty
utwor, wybrana zwrotka, czy kilka zwrotek z podanego zakresu. W oknie mozliwy jest
takze podglad tekstu dodawanego utworu. Przy pomocy klawiszy nawigacyjnych mozna
podejrze¢ tres¢ wszystkich zwrotek utworu.
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Dodaj nowy utwor do listy @

A Czemuz Maj Jezus 1

[0001]
Liczba zwrokek El

Tyhut ubworu

MNumer ubworu

Wbierz parametry
Zwrotka
Opcje

" Dodaj piosenks

&+ Dodaj wybrang zwrotke

" Zakres od l_ da l_

Anuluj |

Rysunek 23. Okno dodawania nowego utworu do listy utworéw.

Po zatwierdzeniu klawiszem OK nastgpuje dodanie do listy wybranych danych. Nowe
pozycje zostang wstawione w miejsce wskazywane przez pozioma lini¢ (Rysunek 24).

|

Mumer

| Mazwa

| Zwrotka |

BE1
EH
B
B4

[oo01]
[oo01]
[oo01]
[0001]

A Czemuz Maj Jezus 1
A Czemuz Maj Jezus 1
A Czemuz Maj Jezus 1
& Czemuz Maj Jezus 1

1
2
3
4

Rysunek 24. Pozycja w ktorg zostanie dodany nowy utwor.

W ten sposoéb do nowoutworzonej listy utworéw zostat dodany utwoér ,,A czemuz moj
Jezus 1. Dodane zostaty wszystkie 4 dostepne zwrotki wystepujace w utworze. W dolnej
czesci list pozycji znajduje si¢ okno w tekstem wybranej pozycji. Na liscie zaznaczono
zwrotke pierwsza — ponize] wyswietlany jest tekst pierwszej zwrotki utworu ,,A czemuz

moj Jezus 17.
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Mumer | 3 Tkt | Zapisz

Utwory na wybranej ligcie: "™

Lp Mumer | Mazwa Zwrotka

[0001] [ & Czemuz Maj Jezus 1

[o001] A Czemuz Méj Jezus 1 z
3 [o001] A Czemuz Mdj Jezus 1 3
4 [0001] A Czemuz Maj Jezus 1 4
1.

A czemuz moj
Jezus tak ubogo
Tezy?

Ani po kré%ewsku ni
w drogiej odziezy?

I

Rysunek 25. Pozycje na wybranej liscie utworow.

Nowe pozycje moga by¢ rowniez dodane w inny sposob: wystarczy przeciggnac
myszg wybrany utwor z wykazu utwordw w miejsce gdzie nowe pozycje majg byc
dodane. Po zwolnieniu klawisza myszy pojawi si¢ okno (Rysunek 23) i dalsze dodawanie
nastepuje jak w przypadku dwukrotnego kliknigcia na liste. Trzecim sposobem dodania
utwory do listy utworow jest kliknigcie prawym klawiszem myszy na zagdanym utworze
na wykazie utwor6w oraz wybranie z menu pozycji ,,Dodaj do listy utworow”.

2.5.4. Usuwanie pozycji z listy utworéw.

Usunigcie pozycji z listy utwordw polega na zaznaczeniu zadanej pozycji oraz
nacisnieciu klawisza Delete na klawiaturze (lub kliknigciu prawym Klawiszem myszy na
wybranej pozycji i wybraniu opcji ,,Usun zwrotke™). Pojawi si¢ okno z potwierdzeniem
usuniecia zwrotki (Rysunek 26).

4] 2y Na pewno usunac
‘-n'(/ A Czemuz Moj Jezus 1, Zwrotka 1

Rysunek 26. Potwierdzenie usuniecia utworu.

Aby usunaé sgsiadujace zwrotki nalezace do jednej piosenki, nalezy klikna¢ prawym
klawiszem myszy na wybranej zwrotce nalezacej do usuwanej piosenki 1 z menu wybrac
pozycje ,,Usun sgsiednie”.

Isury 2wrotke

|| Usun sgsiednie |

Rysunek 27. Usuwanie pozycji z listy utworow.
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W kazdym momencie mozliwa jest zmian kolejnosci pozycji na liscie utworow.
Nalezy w tym celu klikng¢ na wybranej pozycji oraz trzymajac klawisz myszy przesunaé
w nowe miejsce. Nowa miejsce, w ktora zostanie przemieszczona pozycja jest
sygnalizowane pozioma linig (Rysunek 24).

2.5.5. Zmiana nazwy listy utworow.

Program umozliwia zmiane nazwy utworzonych wczesniej list utworow. Aby
zmieni¢ nazwe danej listy nalezy klikng¢ prawym klawiszem myszy na jej nazwe na liscie
utwordéw oraz z menu wybrac pozycje ,,Zmien nazwe”). Nalezy wpisa¢ nowg nazwe oraz
zatwierdzi¢ klawiszem OK. Przez zmiang sprawdzana jest poprawno$¢ nowej nazwy
(powtorzenie nazwy, zabronione znaki).

2.5.6. Dodawanie nowych grup utworow.

Wykaz utworéw zawiera spis wszystkich dostepnych piesni. Kazda piesn, w celu
utatwienia przegladania, znajduje si¢ w odpowiedniej grupie. W zaleznosci od potrzeb
moga zosta¢ utworzone dodatkowe grupy. W tym celu nalezy klikng¢ prawym klawiszem
myszy na ,,Karta pamigci” na wykazie utworéw i z menu wybra¢ pozycj¢ ,,Tworz nowa
grupe”. W nowo otworzonym oknie trzeba poda¢ nowag nazwe grupy. W przypadku
podania btgdnej nazwy program pokaze odpowiedni komunikat.

Dodaj grupe utworow @

Podaj nazwe grupy

Anuluj | Ok |

Rysunek 28. Dodawanie nowej grupy utworow.

2.5.7. Tworzenie nowych utworow.

Razem z programem dostarczone jest kilka tysigcy gotowych utworéw. Mimo tak
duzej ilo$ci pozycji moze zajs¢ potrzeba dodania nowego, nie wystgpujacego na liscie,
utworu. Program posiada wbudowany edytor tekstow piesni, ktory pozwala na stworzenie
utworu zawierajagcego maksymalnie 32 zwrotki (kazda zwrotka moze zawiera¢ do 8
ekranow). Pojedynczy ekran podzielony jest na 10 linii. Kazda z nich pomiesci do 20
znakow.
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Numer utworu — | Tytul utworu

|— Zmiana numeru Pasek narzedzi _|

Numer | 2 Ty | B/ || =| = = £

< [| I >

[ Refren

a7 gl

Zwiotka

Przyciski nawigacji

Ekran:

Dodaj
Sfyczysd
Powiel

1

Kliknij dwukrotnie lewym klawiszem myszy aby dodat nowa zwrotke

Formatowanie
tekstu ze schowka

Schowek,

Rysunek 29. Okno edytora teksow piesni.

Po kliknigciu przycisku ,,nowy utwor” mozliwe jest wpisywanie tekstu w polu edycji.
Mozna dodawa¢ nowe zwrotki oraz ekrany. Ponad przyciskami dodawania zwrotek
znajduja si¢ przyciski nawigacji (Rysunek 30) umozliwiajace przemieszczanie si¢ po
strukturze utworu.

Zwrotka
[
I Refren
Ekran:

<l

Rysunek 30. Przyciski nawigaciji.

W polach pomiedzy przyciskami znajduje si¢ pole informujace o aktualnie wybranej
zwrotce (ekranie) oraz o maksymalnej liczbie zwrotek (ekrandéw w zwrotce) w
dodawanym utworze (pole 1/3 oznacza wyswietlenie 1 zwrotki spo$rdd 3 dostepnych).

Po dodaniu pierwszej zwrotki, warto ustali¢ tytul utworu oraz przypisa¢ mu
numer. Tytul nalezy wpisa¢ w pole edycyjne w gornej czgsci okna edytora tekstow. Ten

23



RDUCH

sam tytut bedzie widoczny na wykazie utworéw. Po wpisaniu nazwy tlo zmieni si¢ z
rozowego na bialy. Pozostatlo jeszcze ustalenie numeru dla danego utworu. Przy
tworzeniu nowego utworu program automatycznie przydziela pierwszy nie zaj¢ty numer.
Uzytkownik moze go zmieni¢ klikajac na przycisk ,,Sprawdz” (Rysunek 31).

Numer 2 Sprawdz | Tykub

Rysunek 31. Nadawanie numeru utworu.

W nowym oknie pokaze si¢ aktualna mapa numeréw utworow (Rysunek 33). Numer w
danej kratce $wiadczy o tym, ze juz istnieje utwor posiadajacy dany numer. Aby
sprawdzi¢ jaki utwor jest aktualnie przyporzadkowany do danego numeru nalezy
najecha¢ kursorem myszy nad wybrany numer. Pojawi Si¢ pole z tytulem utworu.
Przypisanie numeru do utworu polega na kliknigciu na dane nie wybrane pole. Program
nie pozwala na przyporzadkowanie numeru juz wczesniej wybranego. W przypadku
btednego wyboru pokaze odpowiedni komunikat:

Informacja

‘}4) Ten numer jest juz wybrany

Rysunek 32. Bledny numer utworu.

Mapa numerow piosenek @

1 ACzemuz Mibj Jezus 1 11|12 {13 14|15 |16 {17 |12 |19 |20 |21 |22 |23 {24 |2s |26 |7 {2e |29 |30 |30 {32 |32 |34 {30 = |7 ~140
T a0
100 f101 |10z {103 |04 fros fos (107 10z frosftao i iz foazfiiafis e fur fus fiasfe] 1200 M
121 122 {123 {124 125 {126 127 |12 |120 130131 [132 [133 134 135 [136 [137 |13 {129 [a0 141 |19z 143 [1da 145 (146 [197 (148 1450 151 152 152 [inafios 1ok fie7 fims imafiea| 160
161 [162 (163 (164|165 |166 (167 168 |169 (170 (171 (172 (173 (174|175 |176 177|178 |179 (180 (191 (182 (183 (184|185 [186 |187 |188 [189 (1901191 {192 [193 194195 (196 |197 |198 {199 00 200
01 oz oz s os pa o s pos 1o 11 iz iz p1a pis pis i s s oo bt ez s s pos bee for [oos s oo bt [poe os paalas bae o pas paofan| 240 [ Zajaty numer
41 b4z P43 4 45 6 47 248 a3 50 51 252 P53 e s s 7 [roa [roa e e ez [pez e et et e pes pea pro 1 prz pra praprs bre prr preprapen| 280 [l Dupikat
b1 ez s poa as pa be7 bes fraa pan pat oz bas pad pas as a7 os paa fon ko1 oz oz o bos bo o fos boafo i piz iz prebis bl bz prsprapza| - 320 [ wybrany
E21 2z 23 pad pon Bze o7 Bea Bea B0 B paz as Bad pas 3e Bar B3e B39 B Bt Bde Bz Bad 4t Bk a7 Bas Baa oo Boi Boz Boa prabes poe for Boe prafen | 360
261 PE2 P62 BE4 REE PEE PET RS BRI BFORF 1 B72 BF2 BF4R7E BFE BF7 72 B79 220 291 BA2 292 Ba4 P2C P26 PE7 P28 29290 P91 292 292 B4 295 96 97 98 299 400
440
420
520
560
B00
&40
Ba0
720
760
200
240
220
920
Q60
=] 1000

Rysunek 33. Mapa numerow piosenek.

Zatwierdzenie zmian nast¢puje po nacis$ni¢ciu klawisza OK. Program powr6ci do okna
edycji tekstu. Nalezy jeszcze zapisa¢ tworzony utwor na lokalnym dysku. W tym celu
nalezy klikng¢ na ikon¢ ,Zapisz utwor’ (w gornej czeSci okna edytora tekstu

E-) )Zapisanie utworu jest rowniez dostgpne w menu po kliknigciu prawym klawiszem na
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okno edytora (,,Utwér” polecenie ,,Zapisz”). Przed fizycznym zapisaniem na Kkarte
pamigci program spyta jeszcze o grupe utwordw, do ktorej ma naleze¢ zapisywany utwor.
Grupe utwordéw nalezy wybra¢ z listy (Rysunek 34). W tym samym oknie dialogowym
mozliwe jest utworzenie nowej grupy utworow.

Wybierz katalog docelowy

|Adwent j
Etagalne
oy | Anuluj | | oK |

Rysunek 34. Katalog docelowy zapisywanej piosenki.

Po wybraniu grupy i zatwierdzeniu przyciskiem OK. utwor zostanie zapisywany
na karcie pamigci. Po tym program wykona sprawdzanie spdjnosci wykazu utworow.
Sprawdzi poprawno$¢ tekstow wszystkich utwordw oraz poszuka duplikatoéw piesni
posiadajacych ten sam numer. Zapisana piosenka nie posiada zadnego tekstu. Nalezy
klikng¢ w polu edycji edytora tekstow, w miejsce gdzie ma pojawiaé si¢ tekst, oraz
wpisa¢ zadany tekst (Rysunek 35). W trybie wpisywania (domys$lny tryb po uruchomieniu
edytora) za zielonym kursorem pojawi si¢ nowy wpisywany znak. W trybie zastepowania
(wybieranym klawisze Insert) wpisywany znak pojawi si¢ w miejscu kursora. Po
wpisaniu catej linii kursor automatycznie przejdzie do nowego wiersza (przejscie do
nowego wiersza mozna rowniez uzyska¢ wciskajac klawisz Enter). Dany tekst mozna
wpisa¢ w dowolnym miejscu ekranu. Wystarczy klikng¢ klawiszem myszy na
odpowiednim polu. Mozna réwniez postuzy¢ si¢ klawiaturg do przemieszczania kursora.

Numer IT Sprawdz | Tytut |Nowyutwo’r |%|n|§|§|§|¢"§J
e g o R B s Zwrotka
I O B S e Piadt i, il = g

[~ Refren

Ekran:

gjf+ g

Rysunek 35. Wpisywanie tekstu piosenki.

W edytorze dostepne sg nastgpujace funkcje klawiatury.

e strzatka w gore — przesuniecie kursora o jeden wiersz w gore (naci$nigcie tego
klawisza w pierwszym wierszu spowoduje przeskoczenie kursora do ostatniego
wiersza),

e strzatka w dot — przesuniecie kursora o jeden w dot (nacis$niecie tego klawisza w
ostatnim wierszu spowoduje przeskoczenie kursora do pierwszego wiersza),
strzatka w lewo — przesunigcie kursora o jedng pozycje w lewo,
strzatka w prawo — przesunigcie kursora o jedng pozycj¢ w prawo,
klawisz Home — przesuniecie kursora na poczatek wiersza,
klawisz End — przesunigcie kursora na koniec wiersza,
klawisz Delete — usuniecie znaku wskazywanego przez kursor (znaki znajdujace
si¢ za usuwanym znakiem sg dosuwane do kursora),

e klawisz Backspace — usuni¢cie znaku znajdujacego si¢ przez kursorem (znaki
znajdujace si¢ za usuwanym znakiem sg dosuwane do kursora),
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e klawisz Insert —przetaczenie pomigdzy trybem wpisywania i zastepowania
znakow. W trybie wpisywania kursor ma kolor zielony (znaki wpisywane sg za
kursorem), natomiast w trybie zastgpowania znaki pojawiaja si¢ w miejsce kursora
(bfekitny prostokat).

e Ctrl+C — kopiowanie zaznaczonego tekstu,

e Ctrl+V — wklejanie zaznaczonego tekstu,

e klawisz Enter — przejécie do nowego wiersza, przesunigcie tekstu w dot.

Program umozliwia wklejenie tekstu znajdujacego si¢ w schowku systemowym w

miejsce wskazywane przez kursor. Mozliwe jest dzigki temu wklejenie tekstu z innego
zrodia bez konieczno$ci wpisywania recznie catego tekstu.
W przypadku wystapienia powtdrzenia tekstu mozliwe jest zaznaczenie okreslonego
fragmentu tekstu (zaznaczony fragment tekstu podswietli si¢ na zielono) oraz wklejenie
do innego ekranu lub zwrotki. Kopiowany tekst znajduje si¢ w systemowym schowku,
dzieki czemu jest dostepny dla innych aplikacji.

Numer 41 Sprawdz | Tytub |N0wyutwo’r ||%|='ﬁ|§|§
T T e A ST Zmotka
TS 5 SO s R TR 5 B i T

" Refren

Ekran:

<[ I |

Rysunek 36. Zaznaczanie tekstu piosenki.

Program posiada opcje formatowania wpisywanego tekstu. Mozliwe jest wyrdwnanie
tekstu do lewej, do prawej lub wysrodkowanie w poziomie. Stuzag do tego przyciski

%%% Przyciski formatowania obowigzujg dla aktualnie edytowanego ekranu. Po
zmianie tekstu ekranu konieczne jest ponowne wybranie odpowiedniego wyréwnania.
W przypadku wpisywania niestandardowych znakoéw charakterystycznych dla danego

jezyka mozliwe jest skorzystanie ze wstawiania znakow specjalnych |3|| Z okna nalezy
wybra¢ odpowiedni znak, ktdry pojawi si¢ w miejsce kursora.
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Wstaw znak specjalny

Palskie

Ailale|dlelE

o532z

Miemieckie

of]ofaula]afn]

Stowackie
ale|c|d|D|e

fla|f|e|d]¢

Flalo] ] 2]+

Francuskie

al A& E|e|E

e|lE|i|T]|a|d

Rysunek 37. Okno dialogowe wstawiania znakow specjalnych.

Po wstawieniu znaku okno moze pozostaé widoczne umozliwiajagc wpisanie kolejnego
znaku. W przypadku wpisywania tekstu uzytkownik moze wylaczy¢ punkty

odwzorowujgce poszczegodlne pola tha tekstu. Umozliwia to przycisk Iﬁ Okno edytora
po wylaczeniu punktow przedstawia Rysunek 38.

Numer IT Sprawdz | Tyt |Nowy ubwdr |&|=ﬁ|§|§|§|¢|m| E
LINar S H bt TR H o, H . H Zwiotka
| P o, ol endE BE PEsii bbb all== g
[~ Refren
Ekran:

gjf+= g

Rysunek 38. Wylqczanie tta znakow.

Utworzony nowy utwor zawiera tylko jeden ekran. W kazdej chwili mozliwe jest
dodanie kolejnych ekranéw lub zwrotek. Nalezy klikngé odpowiedni klawisz. Nowa
zwrotka (ekran) zostanie dodana za aktualnie wybrang zwrotka (ekranem). Tworzenie
nowej zwrotki zawsze wigze si¢ z tworzeniem ekranu. Niemozliwe jest utworzenie
zwrotki zawierajacej 0 ekranéw. Po dodaniu nowego ekranu lub zwrotki warto zapisaé

zmiany %l Zawieszenie si¢ systemu lub awaria komputera moze spowodowac utrate
wpisywanego tekstu, ktory nie byt wczesniej zapisany.
W przypadku duzej ilosci ekrandw ucigzliwe moze by¢ sprawdzanie struktur

dodawanego utworu. Dlatego program posiada funkcje podgladu tej struktury === .
Mozliwy jest podglad prosty lub rozszerzony. Wyglad rozszerzony poza strukturg zawiera
tekst edytowanej piosenki. Podglad struktury piosenki wyswietla rowniez informacje
0 pustych ekranach (X).
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Podglad struktury piosenki EJ

Tybut:
widok
+ Prosty " Rozszerzony

Rysunek 39. Wyglgd prosty struktury piosenki.

Podglad struktury piosenki EI

Tyhut: Archaniot Bozy
widok
" Prosty * Rozszerzony

- 2wrotka 1 A~
—-Ekran 1

Rysunek 40 Wyglgd rozszerzony struktury piosenki.

Utwor moze posiada¢ jeden refren. Moze by¢é nim dowolna zwrotka. Aby
przyporzadkowac¢ refren wystarczy z menu nawigacyjnego wybra¢ zwrotke, ktora ma
pehié rolg refrenu oraz zaznaczy¢ pole ,,Refren”.

Zwiotka

Rysunek 41. Wybieranie refrenu dla utworu.

Przed ostatecznym zapisaniem utworu konieczne jest jeszcze ustalenie kolejno$ci
wyswietlania utworu (np. to czy refren wystepuje po kazdej zwrotce, czy utwor zaczyna
si¢ refrenem czy zwrotka). Shuzy do tego biate pole w prawym dolnym rogu okna
edycyjnego. Przy dodawaniu nowych zwrotek w polu tym pojawiatly si¢ kolejne pola.
Program automatycznie tworzy domyslng kolejno$¢ zwrotek (Rysunek 42):
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Rysunek 42. Domysina kolejnos¢ zwrotek.

Mozna ustawi¢ wilasng kolejno$¢ wstawiajagc w odpowiednie pole zwrotke (aktualnie
wybrang do edycji) lub refren. Dostepne opcje wyswietlajg si¢ po naci$ni¢ciu prawym
klawiszem myszy na polu kolejnosci.

Wskaw refren
‘\Wstaw naprzemiennic

Sekwencja domysina

Rysunek 43. Menu podreczne pola kolejnosci zwrotek.

Pozycja ,,Wstaw naprzemiennie” ustala kolejnos¢ wg zasady: Zwrotka 1, ref, Zwrotka 2,
ref,... itd. Sekwencja domyslna powoduje wypisanie kolejno wszystkich zwrotek. W
wigkszos$ci przypadku bedzie uzywana funkcja ,,Wstaw naprzemiennie” (dla 4 zwrotek
efekt bedzie wygladat jak przedstawia Rysunek 44).

F-RE Sl - BUSE- B - B

Rysunek 44. ,, Naprzemienna” kolejnos¢ zwrotek.

Klikajac na pozycji mozna bezposrednio przej$s¢ do edycji wybranej zwrotki. Klikajac
mysza na literce ,,R” spowoduje wybranie refrenu do edycji. Po ustaleniu kolejnos$ci

Bl

zwrotek nalezy dany utwor zapisac .
Podsumowujac tworzenie nowego utworu wiaze si¢ z wykonaniem ponizszych czynnosci:

utworzenie nowego utworu - ,,Utwor”- ,,Nowy” (lub okna edycyjnego),
dodanie nowych zwrotek,

wybranie humeru utworu,

Wpisanie tytutu utworu,

Wstepne zapisanie utworu (przypisanie do grupy utwordéw, zapisanie na dysku),
wpisywanie tekstu utworu (okresowe zapisywanie na dysk),

Wybranie refrenu (jesli wystepuje),

ustalenie kolejnosci zwrotek,

zapisanie ostateczne na dysk.

Po zapisaniu wpisywanego utworu, mozliwe jest dodanie kolejnego. Nalezy powtorzyc
WW czynnoSci.
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Od wersji 1.05 dostepna jest funkcja wklejania tekstu ze schowka z wstepnym
formatowaniem i dzieleniem na zwrotki. Znacznie przyspiesza ona dodawanie utworéw
skopiowanych z edytoréw tekstu, Internetu lub Spiewnikow.

Po nacisnieciu klawisza ,,Schowek” (w oknie edytora tekstu) ukaze si¢ nowe okno
(Rysunek 45), w ktorym pojawi si¢ tekst znajdujacy sie¢ w schowku systemowym. Przy
uruchamianiu okna nastgpuje wstepne rozpoznawanie struktury utworu (na podstawie
znakow nowej linii).

Formatowanie tekstu EI

EJ 1. Anict rzekt Maryi|a
Edg zmienit Twe
plany.

Urodzisz whet Syna
lego, bedzie on
wie ]k

i bedzie nazwarny
Jezus i Syn
najwyzszego.

EJ Ref: Amen - oddaje
C7 Panie me rece
Amen - poierzam Ci
Boze mo] swiat

fmen - przemienia]
codziennie me serce
Amen od dwdch
twsiacy lat.

EJ 2. Bdg rodzi mitesc,
gdy Go przyimuje.
Gdy mowie " TaK"
lego woli.

Gdy MU swe mtode
zwcie oddaje

choc to czasami tak
boli.

“ Anuluj

Rysunek 45. Okno automatycznego formatowania tekstu.

W oknie widoczne sg znaki podziatu ekranow dzigki czemu mozna podejrze¢ jak program
rozmiesci wpisany tekst. Po lewej stronie okna widoczne sg przyciski. Umozliwiajg one
zdefiniowanie pola jako zwrotka lub kolejny ekran zwrotki. Litera ‘Z’ oznacza
skonfigurowanie wybranego pola jako zwrotka, litera ‘E’ oznacza skonfigurowanie pola
jako ekran. Wybrany tekst zostanie dodany do struktury utworu. Dla jednego utworu
mozliwe jest wielokrotne wywotywanie funkcji ,,Schowek”.

Funkcja ,,Schowek™ nie zastepuje catkowicie formatowania tekstu. Wynik jest zalezny od
dtugosci wersow utworu 1 w wielu wypadkach bedzie wymagat korekty.

2.5.8. Przenoszenie utworow do innej grupy.

Program umozliwia przenoszenie utworéw do innej grupy niz aktualnie si¢
znajduje. W tym celu nalezy klikng¢ na dany utwoér na wykazie utwordéw oraz (trzymajac
caly czas wecisnigty lewy klawisz myszy) przeciagna¢ go do nowej grupy. Dluzsze
zatrzymanie kursora nad nazwa grupy spowoduje rozwini¢cie pozycji danej grupy. Teraz
nalezy zwolni¢ klawisz myszy. Utwor zostanie przeniesiony do nowej grupy.
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2.5.9. Edycja utworow.

Program posiada mozliwo$¢ edycji wczesniej wpisanych tekstow. Wybrang
piosenke mozna podda¢ edycji klikajagc prawym klawiszem myszy na jej nazwe na
wykazie utwordw i wybierajac z menu pozycje ,,Edytuj utwor”.

Dodaj do listy ubwarde
[ Edvytuj ubwdr ]

Oddwiez liste plikdw
Szukaj ukwary

Usury

Rysunek 46. Wybieranie edytowania utworu.

Zadany utwor zostanie otworzony w edytorze tekstow. Edycja przebiega podobnie jak w
przypadku dodawania nowego utworu. Mozliwe jest nadanie nowego numeru, zmiana
nazwy utworu lub zmiana dotychczasowej struktury (dodanie/usunig¢cie zwrotek lub

ekranow). Po wprowadzeniu zmian utwoér nalezy zapisac @ Na liscie pojawi si¢ po
odswiezeniu wykazu poleceniem ,,Od$wiez liste utworéw” z menu ,,Narzedzia” (lub

klikajac na pasek narzedzi I ).

Wybrany utwoér zostanie wyswietlony w edytorze tekstow. Na ekranie ukaze sig¢ tekst
wybranej zwrotki. Mozliwe jest zmienienie tekstu zwrotki jak réwniez dodawanie i
usuwanie ekranéw. Przy edytowaniu pozycji listy utworéw piosenka podlega takiej same;j
edycji jak przy dodawaniu i edytowaniu tekstu piesni. PO zmianie tekstu nalezy zapisaé
edytowany utwor.

2.5.10. Tworzenie slajdow.

Poza catymi piesniami zawierajagcymi wiele zwrotek oraz ekranow mozliwe jest
dodawanie slajdow zawierajacych tylko jeden ekran. Mozliwe jest utworzenie nowego
slajdu lub zapisanie wybranego ekranu dowolnego istniejacego juz utworu jako slajd.

Bedac w edytorze tekstow po wpisaniu tekstu jednego ekranu nadzy wybraé pozycje .
Pojawi si¢ nowe okno dialogowe z prosba o wybranie numeru oraz tytutu dla danego
slajdu. Okno to jest podobne jak w przypadku wyboru numeru utworu (Rysunek 47). Po
zatwierdzeniu przyciskiem OK. Nowa pozycja pojawi si¢ na wykazie utworOw w grupie
,,Slajdy” (Rysunek 48). Od tej pory mozliwe jest dodawanie tego slajdu do dowolnej listy
utwordéw lub bezposrednio na karte pamigci.
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Mapa numerdw slajdow E|
e | 23 Tyhut slajdu
T
I:‘ Zajety numer
B Cuplikat
|:| Whybrany
Anuluj

Rysunek 47. Ustalanie numeru oraz tytutu slajdu.

EE Piesni Okoliczniogciowe
EE Fiesni Za Zmarhych
EE Psalrmy
#-[@ Serce Jezusa
EE Wielkanoc
- Wielki Post
EE wivhrane Spiswy
Q% ﬁpiew';-' Pozaliturgiczne
=5 Slajdy

L3t 0001 Cgloszenia
0002 Inkencia
F3R 0003 Ekran powitalny

Rysunek 48. Nowy slajd na wykazie utworéw.

Slajdy widoczne na wykazie utworow podlegajg edycji w ten sam sposob jak piosenki.
Klikajac prawym klawiszem myszy na wybranym slajdzie nalezy wybraé¢ opcje ,,Edytuj
slajd”.

I ;dytuj slajclL L l

Usuri

Rysunek 49. Menu podreczne slajdu.

Przy edycji slajdow przyciski zmiany zwrotki, dodawania oraz usuwania zwrotek i
ekrandéw sg nieaktywne.

2.5.11. Odtwarzanie stanu karty pamigci z pliku.

Program umozliwia zapisanie stanu karty pamigci do pliku. Zapisywane sa wszystkie
utwory, slajdy oraz listy utworow. Mozliwe jest utworzenie dowolnej ilosci plikow ze
stanem karty. Program Tablica w wersji 3.00 wyposazono w narzgdzia umozliwiajace
zapis nowych danych na karte pamieci lub dopisanie danych do karty pamieci
znajdujacych si¢ w pliku projektu. Dla przyktadu:

Uzytkownik moze doda¢ do karty pamigci nowy utwor. Zapisujac projekt do pliku
zapamig¢tuje stan karty. W razie uszkodzenia karty lub utraty plikdow mozliwe jest
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przywrocenie jej stanu. W tym celu nalezy z menu gléwnego ,,Plik” wybra¢ pozycje
,,Odtworz dane karty z pliku”. Pojawi si¢ okno dialogowe wyboru pliku:

Otwieranie

Szukaj v |_} Example j |‘j‘5 v

tbp
Tahblicaz.thp
=iii| Tablicas.tbp

Maje biezgce
dakurmenty

-

Pulpit

Moje dokurmenty

Ty
~, .

M & komputer

“:‘] Mazwa plikw: | j Obwarz |
ot j Anulu

Moje migjzca Plki o | Tablica File [* tbp)

SIERIHE [~ Otwirz ko do odczvtu

Rysunek 50. Wybor pliku z danymi karty.

Po wybraniu pliku nastgpi wezytanie listy utworéw znajdujacych si¢ w pliku kopii karty.
Wezytanie plikdbw moze potrwaé kilkanascie sekund. Po zakonczeniu wczytywania
pojawi si¢ okno wymiany danych:

Narzedzia wymiany danych

Wybierz akcje
+ Zapisz dane na kartg pamigci

Tworzy nowa karte pamieci.
Dane znajdujace na podtaczonej karcie pamieci zostang
bezpowrotnie ukbracone.

" Duopisz dane do istniejace] karty pamigci
Dodaje nowe dane do instniejgce] karty pamieci. .
Dane znajdujace na podtaczonej karcie pamieci zostang Wybierz naped ALTELCARD I:h '
uzupetnione o brakujace dane.

Opcia dostepna jest tylko dla kart ubweorzonych w programie
od wersji 2,00

| Dalej |

Rysunek 51. Narzedzia wymiany danych.

W lewej stronie okna dialogowego nalezy wybra¢ akcje jaka chce si¢ wykonaé. Pod
polem wyboru znajduje si¢ krotka informacja o wybranej funkcji. Zapis, odczyt oraz
dodawanie do karty pamieci wymaga podiaczenia karty pamigci SD do komputera. Dane
mogg by¢ odczytywane lub zapisywane tylko na karcie w formacie FAT32. W przypadku
podiaczenia karty zawierajacej inny format plikéw pod lista napedow pojawi sie
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komunikat z informacja o niezgodnym formacie danych. Program zaproponuje
formatowanie karty (Rysunek 52).

Marze dzia wymiany danych
Wiybierz akcje
{+

Tworzy nowa karte pamieci.
Dane znajdujgce na podtgczonej karcie pamiec zostang
bezpovrotnie ukracone,

~
Dodaje nowe dane do instniejgce] karky pamigci. .
Darne znajdujace na podtaczone] karcie pamiec zostang Wybierz naped |'C‘LTELC-°-RD L ﬂ !
uzupetnions o brakujgce dane. _ 0.2
Cpcja dostepna jest bylka dla kart ubworzonych w programie Formatuj Wymagan_y system plikow FAT32,
p Sformatuj karte.
od wersji 2,00

|
Rysunek 52. Niezgodny format plikéw.

Po tym trzeba nacisngé¢ przycisk ,,Formatuj”. Przed wywolaniem gltéwnego okna
formatowania program zazada potwierdzenia.

Ostrzezenie
P | Ceynapewno konkbynuowad?
g \wszystke dane na karcie zostang utracone

Rysunek 53. Potwierdzenie formatowania karty pamigci.

Po nacisnigciu klawisza ,,Tak” zostanie pokazane okno (Rysunek 54), w ktérym nalezy
wybra¢ system plikéw FAT32, ustawi¢ etykiete woluminu oraz nacisng¢ klawisz

,»,R0zpocznij”. Po zakonczeniu formatowania okno zostanie zamknig¢te po nacis$nieci
klawisza OK.
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Pojemnosc:

952 ME w

Swskem plikiw

Rozmiar jednostki alokacii

Domyslny rozmiar alokacii A
Erykieta woluminu

ALTELCARD

Cpcje Formatowania

Szvbkie formatowanie

( ]

[ Rozpocznij l [ Zamknij ]

Rysunek 54. Okno formatowania karty pamieci.
a) Zapis danych na karte pamieci.

Po wybraniu tej pozycji nalezy nacisng¢ klawisz ,,Dalej”. Z menu rozwijanego nalezy
wybra¢ kar¢ pamigci (wczesniej podiaczong do komputera). Tworzenie karty pamigci
wiaze si¢ ze skasowaniem catlej jej zawartosci. Tworzenie karty nastepuje po naci$nigciu
klawisza ,,Dalej”. Ponizej znajduje si¢ pasek postgpu oraz informacja o aktualnie
kopiowanym utworze (lub liScie utwordéw). Po zakonczeniu tworzenia karty nalezy
nacisng¢ klawisz ,,Koniec”. Karta jest gotowa do pracy.

Uwaga. Jesli projekt zawiera bledne dane (np. puste listy utwordw, utwory z btednymi
tekstami) to karta nie zostanie utworzona. KARTY UTWORZONE BEZ UZYCIA
PROGRAMU ,,TABLICA” MOGA BYC NIEPOPRAWNIE ODCZYTYWANE PRZEZ
»STEROWNIK TABLICY™.

b) Dopisywanie nowych pozycji do istniejacej karty pamieci.
Od wersji 1.05 mozliwe jest dodawanie nowych pozycji do karty pamigci bez
koniecznosci wezytywania catej karty do projektu. W przypadku duzej ilosci utwordéw na

karcie pamigci znacznie przyspiesza to generowanie danych. W tym celu nalezy wybraé
opcje drugg oraz nacisng¢ klawisz ,,Dalej” (Rysunek 55).
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Narze dzia wymiany danych
itvbierz akcje
)

Tworzy nowa karte pamieci.
Dane znajdujace na podtaczonej karcie pamieci zostang
bezpowrotnie utracone,

+ Dopisz dane do istniejacej karty pamigci

Diodaje nowe dane do instniejacej karty pamieci. ;
Dane znajduiace na podtaczonei karcie parmiec zostang Lk Eheeed ALTELCARD I3} ﬂ
uzupetnione o brakujace dane.
Opcja dostepna jest bylke dla kark ubworzonych w programie
od wersji 2.00
=
-
-
Anuluj | Wstecz |

Rysunek 55. Dopisywanie nowych pozycji.

Nastepnie nalezy wybra¢ jakie dane maja by¢ dodane do karty pamieci. Moga to
by¢ utwory, listy utwordéw lub slajdy. Jezeli na karcie pamigci istnieja juz utwory o takiej
nazwie to zostang zastapione tylko jesli zawarto§¢ utworu si¢ rézni miedzy sobg. Listy
utworow posiadajace ten sam tytut i ten sam numer zostang zastapione jesli ich zawartos¢
si¢ zmieni. Brakujace listy utwordéw zostang dodane z kolejnym wolnym numerem. Po
wybraniu danych nalezy przycisna¢ klawisz ,,Dalej”.

Program sprawdzi wszystkie utwory, listy oraz slajdy. Po zakonczeniu dodawania
nowych danych zostanie wy$wietlone podsumowanie:

zl

Typ I Mumer | Tytut | Qperacia | | """""" 0 KI
Uk o001 A Bidg Miat Dobre Oczw Aktualizacja ;
Ut ooz9 Ach, Wikajze Pozgdana Dodanis Anuluj |
Utwdr 0030 Adeste Fideles Dodarie

Uk 0031 Adonai Boze Masz Dodanie

Lty 0032 Adoramus In Aeternum Diodanis

Uk 0033 Amen, Adoramus Te Domine Dodarie

Uk 0034 Adoramus Te Christe Dodanie

Lty 0035 Adwentowe Proroctwe Diodanis

Uk 0036 Agnius Dei Dodarie

Uk o037 Akt Skruchy Dodanie

Ubwadr 003g Albowiem Jester Tego Pewien Dodanie

Ubwdr 0039 Albowiem Mie Wstydze Sie Diodanie

Ukt 0040 Albowiem Tak Bog Swiak Dodanie

Ubwadr 0041 Alleluja (Cohen) Dodanie

Ubwdr 004z Alleluja - Chwalcie Pana Diodanie

Ukt 0043 Alleluja Amen Dodanie

Ukwadr 0044 Alleluja Chwalmy Boga Dodanie

Ubwdr 0045 Alleluja Dzikujcie Panu Diodanie

Ubwacr 0046 Alleluja i Hosanna Dodanie

Ukwadr 0047 Alleluja Jezus 2yie, On Co Dodanie

Ubwdr 0045 Alleluja M Djeze Diodanie

Ubwacr 0049 Alleluja Oto Dzien Dodanie

Rysunek 56. Pozycje dodane lub zaktualizowane.

Okno zawiera informacje o rodzaju (moze to by¢ utwdr, lista lub slajd) numerze oraz
tytule dodanej pozycji. W ostatniej kolumnie znajduje si¢ informacja o tym czy pozycja
zostala dodana czy zaktualizowana.
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2.5.12. Tworzenie raportow.

Dla projektu moze by¢ wygenerowany raport zawierajacy liste utworéw lub tresé
utworéw. Program umozliwia wygenerowanie raportu dla wszystkich utwordéw
znajdujacych si¢ na wykazie utworéow lub tylko utworow wybranych. Generowanie
raportu dostgpne jest po wybraniu z menu ,,Narzedzia” pozycji ,,Generuj raport” (lub z
paska narzedzi ).

Genery]

+ Teksky ubworde

Raport zawiera tresc ubwory, Wygenerowny plik moze postuzyd
jako spiewnik.

(™ Spis ubwordw
Raport zawiera spis piesni posortovwanych wg numery ubworuy,

" Alfabetyczny wykaz ubwordw
Raport zawiera spis piesni posortowanych wg bytutu ubworu,

Generuj Anuluj

Rysunek 57. Okno generowania raportu.

Opcja ,,Teksty utworow” generuje raport zawierajacy tekst utworow, ,,Spis utworow”
zawiera list¢ utwor6w zawierajacg numer oraz tytul, ,,Alfabetyczny wykaz utworéw”
zawiera list¢ utwordw posortowanych wg tytutu. Po zakonczeniu generowania raportu
automatycznie otwierany jest plik (rozszerzenie doc lub rtf) zawierajacy dane raportu.
Plik ten jest utworzony w katalogu z programem.

1 Maryjo, Przyjmij Dzieki

al b
Maryjo, preyimij Najlepsza Jestes Maryijo, Przyimi] Lecz juz =ie
dzigki =za hojny = matek dzigki za hojne] koticzg clwrile,
raski =zdrds, Twed laski laszki =zdrdqy, wplvngt Jus
Co spiynat ctwirz diof, Co splyngt ten czas,
= twoje] reki, I orono z Twojel reki Gdy tak do serca
na drogi wiernych dziatelk, na biedny wmile, tulilas
nardd Twdd, w Torvm Serou nardd Twdd; wszystkich nas._

zamsze chrof.

cl

0 Swigta Matko, Spraw bysuy
Parni, patrz Cig kochali

u stdp deistki Twe: = Jezusem

D=gdz, prowads, wieczrnie tam,
kieruj nami, Gdzie Swieci
hierz serca, i anieli,
daj nam twe: gldzie Stwdirca,

Par, Bdg sam.

Rysunek 58. Wyglqd raportu dla jednego z utworow.
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I1.  Sterownik Tablicy.

Sterownik Tablicy wspotpracuje z Tablicg Znakowa. Umozliwia Wyswietlenie na

ekranie tablicy dowolnego utworu zapisanego w zewnetrznej pamigci sterownika.
Urzadzenie nadzoruje wyswietlaniem tekstow, umozliwia dowolne przetaczanie
pomiedzy utworami oraz zawiera narz¢dzia edycyjne pozwalajace na korekte
znajdujacych si¢ w pamigci utwordéw. Sterownik komunikuje si¢ z tablicg drogg radiowa.
Komunikacja jest dwustronna, zapewniajaca poprawnos$¢ wyswietlanych danych.
Protoko6t komunikacji pozwala na obstuge do 16 Tablic Znakowych. Kazda zmiana stanu
prezentowej tresci jest kilkukrotnie potwierdzana, dzigki czemu ograniczone jest do
minimum btedy wynikajace z przektamania transmisji.
Sterownik Tablicy moze wspotpracowaé z programem komputerowym Tablica Znakowa
umozliwiajgcym wygodng zmian¢ tekstow utworéw oraz zarzadzanie dostepnymi
utworami. Wymiana danych migdzy sterownikiem a programem odbywa si¢ przy uzyciu
karty pamigci SD.

1. Funkcje sterownika.

o Mozliwos¢ zdefiniowania do 5000 utwordw, list utworéw oraz slajdow (do 640
tysiecy ramek), W grupach umozliwiajacych tatwa nawigacje.

e Przechowywanie danych na wymiennej karcie pamieci SD (do 2GB), dzigki temu
w bardzo szybki sposdb mozliwa jest wymiana catosci tekstow,

e Podtrzymanie bateryjne zapewniajace poprawng prace urzadzenia w dowolnym

miejscu bez koniecznosci zasilania z tradycyjnej sieci elektrycznej,

Szybki dostep do dowolnego utworu,

Mozliwe wpisywanie tekstow przy pomocy dolaczonej klawiatury,

Mozliwos$¢ wspolpracy z programem ,, Tablica Znakowa”,

Bardzo tatwe przenoszenie utworéw pomigdzy innymi sterownikami,

Podglad nastepnego wyswietlanego ekranu,

Podziat utworéw na zwrotki oraz ekrany, umozliwiajacy tatwa nawigacje,

Definiowanie list utworéw zawierajacych do 128 pozycji (zwrotek lub slajdow),

Szybkie wyswietlanie krotkich informacji tekstowych.

2. Opis podstawowych pojec.

W programie wykorzystywane sg nastgpujace pojecia:

e Lista utworéw — zbior kolejnych pozycji zawierajacych zwrotki utworow lub
pojedyncze slajdy. Umozliwia grupowanie utworoéw oraz tworzenie sekwencji
ekranow. Sterownik Tablicy pozwala na obstuge list utworéw zawierajacych do
128 pozycji.

e Utwor — posiada numer oraz tytul. Sktada si¢ ze zwrotek oraz ekranow. Moze
zawiera¢ refren. Kazdy utwor posiada kolejnos¢ w jakiej sg odtwarzane
poszczegblne elementy utworu.

e Zwrotka — element utworu sktadajacy si¢ z ekranéw. Utwor musi zawieral
przynajmniej jedng zwrotke. Zwrotka jest najmniejszym elementem jaki moze
zosta¢ dodany do listy utworow.
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3.

3.1.

Ekran — element utworu zawierajacy 200 znakow. Jest to tekst mieszczacy sie w
catosci na wyswietlaczu.

Kolejnosé¢ zwrotek — sekwencja szeregujaca zwrotki utworu. Wg tej sekwencji
jest wyswietlany utwor.

Numer utworu — niepowtarzalny numer przyporzadkowany danemu utworowi.
Wystgpienie dwu utworéw o tym samym numerze powoduje generowanie
informacji o btgdzie.

Tytul utworu — nazwa utworu, pod ktérg bedzie widoczny na wykazie utworow.
Slajd — pojedynczy ekran sktadajacy si¢ z 200 znakow. Moze by¢ elementem listy
utworow. Podobnie jak utwor slajd posiada numer oraz tytut.

Wykaz utworéw — lista wszystkich dostgpnych utworé6w w pamigci sterownika
jakie moga by¢ wyswietlone na ekranie,

Tablica Znakowa — zewnetrzne urzadzenie wyswietlajace tekst piesni,

Obstuga sterownika tablicy.
Budowa sterownika.

Sterownik wyposazony jest w graficzny wyswietlacz LCD. Wyswietla on menu

umozliwiajace korzystanie ze sterownika. Nawigacja polega na wybraniu danej pozycji
przy pomocy Kklawiszy F1 — F4. Obstugiwane pozycje sa wyswietlane w kazdym
momencie po prawej stronie ekranu (Rysunek 59). Brak ikony po lewej stronie przycisku
oznacza, ze jego nacisni¢cie nie wywota zadnej reakcji sterownika.

Rysunek 59. Widok z gory.
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Przyciski oznaczone od 0 do 9 pozwalaja na szybkie wywotanie funkcji sterownika lub
wprowadzenie numeru (np. w przy ustawianiu godziny). W obecnej wersji aktywne sg
nastepujace klawisze:
e 1 — dhlugie przytrzymanie klawisza umozliwia wiaczenie lub wylgczenie
urzadzenia
e 2 — skok do podmenu zawierajagcego wykaz dostepnych utwordéw (aktywne tylko
w gtdwnym menu),
e 3 — skok do podmenu zawierajacego listy utwordéw (aktywne tylko w gtéwnym
menu),
e 4 — prace online. Umozliwia wpisywanie tekstow z klawiatury (aktywne tylko w
gléwnym menu),
e 8- klawisz Shift, wecisnigcie powoduje wybranie alternatywnej funkcji dla
klawiszow F1- F4,

1
e

e 9 - ponownie wigcza tablice,

e 0 — wyga$ tablice, ? . funkcja ukrywa ekran, aktualne dane wyswietlane na
wyswietlaczu pojawig si¢ po ponownym wiaczeniu klawiszem 9. Jesli tablica jest
wygaszona to wyswietla tylko kropke w lewym goérnym rogu.

UWAGA. Dhugie nacisni¢cie przyciskow 0 lub 9 powoduje uruchomienie pracy
sitownika otwierajacego 1 zamykajacego tablicg. Naci$nigcie oraz przytrzymanie klawisza
9 powoduje otworzenie tablicy, naci$nigcie oraz przytrzymanie klawisza 0 powoduje
zamkniecie tablicy. Na ekranie pojawi si¢ symbol 'ﬁ'* informujacy o pracy sitownika.
Funkcja zamykania i otwierania tablicy wymaga zastosowania specjalnej wersji Tablicy.
Tablica nie wyposazona w sitownik zignoruje polecenia otwierania i zamykania.

Ostatnie dwie funkcje wlaczenia i wylaczenia tablicy sg rowniez dostgpne przy pracy z
zewngetrzng klawiaturg. Klawisz F11 wiacza ponownie tablice, klawisz F12 — wygasza.

Po lewej stronie wyswietlacza znajduja si¢ dwie diody: sygnalizujace stan komunikacji
radiowej z Tablica Znakowag oraz pokazujgce status wewngtrznego akumulatora.

Migajaca dioda oznaczona symbolem Yf oznacza nawigzanie potaczenia lub wymiane
danych z dowolng tablicg. Dioda oznaczona symbolem moze znajdowac si¢ w
jednym z trzech stanow:
e dioda wylaczona — fadowarka nie podpigta,
e dioda $wieci S$wiatlem cigglym — wewngtrzny akumulator jest w peini
natadowany,
e dioda migajaca — trwa ladowanie wewnetrznego akumulatora.

Podczas tadowania akumulatorow w dolnej cze$ci ekranu bedzie widoczny migajacy

symbol baterii Eb Po catkowitym natadowaniu symbol przestanie migaé, obok
pojawi si¢ procent natadowania. W przypadku tadowania akumulatorow przy
wylaczonym sterowniku na ekranie pojawi si¢ symbol baterii informujacy o stanie
natadowania (Rysunek 60).
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- —+

Eateria natadowana

Rysunek 60. Stan tadowania baterii.

W przedniej czesci obudowy (Rysunek 61) znajdujg si¢ gniazda stuzace do:
e 1 - podlaczenia zewnetrznego zasilania sterownika
e 2 —podtaczenia karty pamieci
e 3 —podlaczenia zewnetrznej klawiatury

Rysunek 61. Boczne gniazda.

W dolnej czgsci obudowy (Rysunek 62) znajduje si¢ przycisk resetowania urzadzenia w
przypadku, gdy nie reaguje ono na polecenia uzytkownika. Przycisk nalezy wcisna¢ przy
uzyciu zapatki lub wykataczki.

Gniazdo 3 stuzy do podiaczenia zewnetrznej klawiatury shuzacej do wpisywania tekstow
bezposrednio w sterowniku. Wymiennie do gniazda moze by¢ podlaczona uproszczona
klawiatura zawierajaca 4 klawisze stuzace do:

wyswietlenia poprzedniej pozycji listy utworow
wyswietlenia kolejnej pozycji listy utworow
wlaczenia tablicy

wylaczenia tablicy

Uproszczona klawiatura posiada podswietlane klawisze. Swiecacy klawisz oznacza, ze
dana komenda zostata wykonana.
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Rysunek 62. Przycisk Reset.

3.2. Instalacja sterownika.

Dostarczone urzadzenie jest gotowe do pracy. Nie wymaga zadnych czynno$ci
instalacyjnych. Po wilaczeniu zasilania (dlugie nacisni¢cie klawisza 1) nastepuje krotki
test wszystkich zasoboéw sprzetowych sterownika, po ktorym na wyswietlaczu pojawi si¢
domys$lny ekran. W przypadku wystapienia jakichkolwiek usterek odpowiednia
informacja pojawi si¢ na wyswietlaczu. W razie braku potaczenia radiowego z
ktorgkolwiek z tablic wyswietlony zostanie komunikat (Rysunek 63).

08.01.2008 Wtorek
\ 14:32:23

Froblema z komunikacis

Brak karty pamigci
E=r o

Rysunek 63. Brak polgczenia radiowego.

Przy kazdym wlaczeniu zasilania nastgpuje wczytanie wykazu wszystkich dostgpnych
piesni znajdujacych si¢ na karcie pamigci. W przypadku duzej liczby utwordw proces ten
moze trwac kilka sekund. Wtedy pojawi si¢ odpowiedni ekran (Rysunek 64).
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Ddczyt karty pamieci
Prosze czekat

Rysunek 64. Odczyt informacji z karty pamieci.

Przy poprawnym uruchomieniu sterownika ekran powinien wyglada¢ jak na Rysunek 65.

08.01.2008 Wtorek
14:41:00

Karta 0OK: ALTELCARD
S

Rysunek 65. Ekran gtowny sterownika.

W dolnej czgsci ekranu wyswietlana jest etykieta podiaczonej karty pamigci. W
przypadku podtaczenia karty pamigci nie zawierajacej nazwy pojawi si¢ komunikat ,,.Brak
nazwy”. Przy pracy sterownika bez podiaczonej karty pamigci niektore pozycje menu sg
nieaktywne (Rysunek 63).

3.3. Interfejs sterownika.
W prawej czeSci wyswietlacza znajduje si¢ menu. Pozycje wybierane sa
klawiszami F1 — F4. Menu w ekranie gldwnym zawiera 4 pozycje:

S () wlaczenie lub wylgczenie zasilania tablicy (stan przedstawiony na
rysunku przedstawia wyltaczong tablice). Po uruchomieniu sterownika wszystkie
tablice jesli byty wlaczone to sg wytaczane,

3 . .
o W2 - pozwala na szybki wybor utworu o danym numerze,
3 . 1 .
12 - pozwala na szybki wybor listy utworéw o danym numerze,

. - wejscie do menu glownego.

3.3.1. Szybki wybér utworu:

Po wybraniu pozycji drugiej (klawisz F2) pojawi si¢ okno (Rysunek 66), w ktérym
nalezy poda¢ numer utworu (wciskajagc klawisze od 0 do 9). Po wpisaniu zadanego
numeru wybor zatwierdzamy klawiszem F3. Klawisz F2 stuzy do cofnigcia ostatnio
wpisanej cyfry, klawisz F4 anuluje wpisywanie numeru oraz powoduje powrot do ekranu
glownego.
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Mumer utworu

Wpisz numer utworu

Esc

Rysunek 66. Ekran szybkiego wyboru utworu.

Mumer utworu

Wpisz numer utworu
-t

Esc

Rysunek 67. Wybor utworu o danym numerze.

W przypadku wybrania numeru utworu, ktéry nie istnieje na karcie pamigci sterownik
wyswietli odpowiedni komunikat:

Informacja

MNie ma utworu
0 tym numerze !

EsC

Rysunek 68. Bigd wyboru utworu.
Po wpisaniu numeru utworu, ktoéry istnieje na karcie pamigci, sterownik wyswietli

informacje o wybranym utworze (Rysunek 69). Po zatwierdzeniu klawiszem F3 (OK) na
ekranie sterownika pojawi si¢ tekst wybranej piesni (Rysunek 70).
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Informacja

Wybrano utwaor:
Maryjo, Przyjmij Dzieki

Esc

Rysunek 69. Informacja o wybranym numerze.

..Margiao, .przgimij. .| Humer @

..dzigkl .za. hoing. . .| utworu:

... taski . zdréi, ... .. 1

..... ED.?F‘I.HHQI o Zarotka:

L2 kwodied oreki. . L. 1

...... na.droai . ... ..
cohardd, Twadi, ... .| Ekran:

.................... 1

.................... ES[

Rysunek 70. Tekst wybranego utworu.

Klawiszem F1 @ oraz F2 @wybierany jest nastepny lub poprzedni ekran pie$ni.
Dopiero nacisnigcie klawisza F3 powoduje, ze wybrany ekran wysytany jest do kazdej

wiaczonej tablicy . Dzigki takiemu rozwigzaniu uzytkownik moze zobaczy¢ podglad
tekstu bez konieczno$ci wyswietlania jej na tablicy. Kolejne nacisnigcia klawisza F3
powoduja wystanie do tablicy kolejnego ekranu. Klawisz F4 (Esc) powoduje powr6t do
ekranu gléwnego. Przy podiaczeniu zewnetrznej klawiatury dostgpna jest nawigacja
pomiedzy ekranami za pomoca klawiszy F10 (poprzedni ekran) oraz F9 (nast¢pny ekran).

3.3.2. Szybki wybér listy utwordéw:

Po wybraniu drugiej (klawisz F3) pozycji menu glownego pojawi si¢ okno, w
ktorym nalezy poda¢ numer listy utworow (wciskajac klawisze od 0 do 9) (Rysunek 71).
Po wpisaniu zadanego numeru wybor zatwierdzamy klawiszem F3. Klawisz F2 stuzy do
cofnigcia ostatnio wpisanej cyfry, klawisz F4 anuluje wpisywanie numeru oraz powoduje
powrdt do ekranu glownego (tak samo jak w przypadku szybkiego wybierania utworu).
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Numer listy utwordw

Wpisz numer listy

Esc

Rysunek 71. Ekran szybkiego wyboru listy utworow.

Po zatwierdzeniu klawiszem F3 (OK) na ekranie sterownika pojawi si¢ tekst pierwszej
pozycji na wybranej liScie utworow (

Rysunek 72). Po prawej stronie wyswietlany jest numer wybranej listy utworow, numer
utworu na aktualnie wybranej pozycji listy utworéw, numer zwrotki wybranego utworu,
numer ekranu z wybranej zwrotce oraz kolejny ekran listy utworow.

.................... Hr 1i5=
.................... 1
..... Fanna.=ig......| Hr utw:
.. uwielce.zdumiat a, . . 15

....2.poselstuwa, .. ..

Hee

.. ktéare.styszata. ... Egﬂ
....Pokorniuchno. . .. Ekr:
..518.sklonita, .. .. 1
Ekr 1:
.................... 3 ES[

Rysunek 72. Tekst wybranej pozycji listy utworow.

Klawiszami F1 oraz F2 mozliwe jest wybieranie nastepnej lub poprzedniej pozycji listy
utworow. Nowy tekst pojawi si¢ na tablicy znakowej dopiero po naci$ni¢ciu klawisza F3

. Tak samo jak w przypadku utwordow, kolejne nacisnigcia klawisza F3 powoduje
wybranie kolejnej pozycji listy utworow oraz wyswietlenie jej na tablicy znakowe;.

Ostatnig pozycjg menu w gtownym ekranie jest wybierana klawiszem F4.
Po nacisnigciu tego przycisku na ekranie pojawia si¢ ekran, w ktérym mozna ustawié
parametry pracy sterownika oraz zarzadza¢ dostepnymi utworami, slajdami oraz listami
utworow.

3.4. Menu gléwne sterownika.

Menu gtéwne zawiera 7 pozycji (Rysunek 73):

e Slajdy — umozliwia wyswietlenie aktualnej listy slajdow znajdujacej si¢ na karcie
pamigci, usuni¢cie lub ich edycje,

e Utwory — pozwala na dodawanie, usuwanie oraz edycj¢ utworéw znajdujacych si¢
na karcie pamigci

e Listy utworow - pozwala na dodawanie, usuwanie oraz edycje list utworow
znajdujacych si¢ na karcie pamieci

e Tryb automatyczny — pozwala na automatyczne wyswietlenie utworu lub listy
utwordéw. Kolejne ekrany utworu sg wyswietlane przez ustalony czas.
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Praca online - umozliwia tworzenie nowych slajdéow, w tej pracy konieczne jest
podiaczenie zewnetrznej klawiatury.

Ekran startowy — umozliwia zdefiniowanie ekranu startowego dla tablicy
znakowej.

Ustawienia — umozliwia zmiang¢ parametrow pracy sterownika.

Menu glowne : 43‘-‘-}
Utwory V!
Listy utworow
Praca online : DH}
Ekran startouy
Ustawienia Est

Rysunek 73. Menu glownie sterownika.

Pozycja menu jest wybierana klawiszami F1 oraz F2 @ Wejscie do podmenu

nastepuje po naci$nigci klawisza F3 , powrot do menu nadrzednego — klawisza F4

3.4.1. Menu ,,Ustawienia”.

Menu ustawienia zawiera 16 pozycji (Rysunek 74):

,Czas” — ustawianie godziny,

,Data” — ustawianie daty,

»Iryb wySwietlania” — tryb wy$wietlania liter tekstu w sterowniku oraz tablicy
znakowej,

»Tryb pracy tablicy” — ustala sposob wyswietlania podgladu tekstu w
sterowniku oraz na tablicy znakowej,

»Iryb podgladu list” — ustala ilo$¢ danych widocznych na podgladzie list
utworow,

»Moc nadajnika” — ustawia m¢j nadajnika radiowego,

LKontrast tablicy” — pozwala na zdefiniowanie globalnego kontrastu
wyswietlania dla wszystkich tablic,

sKontrast LCD” - umozliwia ustalenie kontrastu dla wewnetrznego
wyswietlacza sterownika,

»PodSwietlanie LCD” — ustala jasno$¢ podswietlania wewngtrznego

wyswietlacza sterownika,

»Czas podswietlania LCD” — definiuje czas podswietlania wewngtrznego
wyswietlacza sterownika,

»Czas samowylaczenia” — definiuje czas po jakim sterownik przejdzie do trybu
czuwania. Ustalany czas ma zakres od 1 do 120 minut.

»Aktywne tablice” — okresla adresy tablic z ktérymi wspotpracuje sterownik,
»Wybor jezyka” — wybiera jezyk uzywany w menu,

»Status systemu”- przesyta do kazdej tablicy komendg wyswietlenia informacji o
wersji sterownika oraz statusie tablicy,
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e . Info” — wyswietla informacje o produkcie,
e Wersja oprogramowania” — zawiera informacje o wersji sprzetowej

sterownika.
Ustawienia @

ata !
Tryb pracy tablicy
Tryb podgladu list
Kontrast tablicy E
Kontrast LCD ~t

Rysunek 74. Menu ,, Ustawienia”.

a) Pozycja ,,Czas”.

Wprowadzenie nowej godziny polega na wybraniu klawiszami F1 F2 E}
(zwigkszanie/ zmniejszanie o 1) lub klawiszami 0-9 nowej wartos$ci. Przej$cie do kolejnej
pozycji nastepuje automatycznie po wpisaniu dwu cyfr lub po nacisnieci klawisza OK
(F3). Zmieniane pozycje sg widoczne na ciemnym tle. W trakcie wpisywania sprawdzana
jest poprawno$¢ wprowadzanych wartosci. W razie wpisania warto$ci spoza zakresu
pojawi si¢ odpowiedni komunikat (Rysunek 75).

Czas

Wprowadz poprawny cZas
w formacie 24h E}

il 31

Esc

Rysunek 75. Ekran ustawiania godziny.

b) Pozycja ,,Data”.

Wprowadzanie nowych wartosci przebiega w ten sam sposob jak w przypadku
ustawiania godziny. Sprawdzana jest poprawnos$¢ wpisywanych wartosci (maksymalna
liczba dni w miesigcu, lata przestepne).
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Data + >

Wprowadz poprawng date | — }
DD . MM . 20RR

[El. 01.2008 E}

Esc

Rysunek 76. Ekran ustawiania daty.
C) Pozycja ,,Tryb wyswietlania”.

W menu ,,Ustawienia” znajduje si¢ pozycja ,,Tryb wyswietlania” umozliwiajaca zmiang
sposobu wy$wietlania znakow na tablicy znakowej (Rysunek 77).

Lstawienia

Data

Tryb wyswietlania
Tryb pracy tablicy
Tryb podgladu list
Mot nadajnika

Rysunek 77. Tryb wyswietlania.

B

Esc

—
Rodzaj pracy ustalany jest po nacisnieciu klawisza F3 z menu ,,Tryb
wysSwietlania”. Mozliwe jest wyswietlanie tekstu z rozmiarami znakow takimi jak w
tekscie zrodlowym lub wypisywanie testow przy uzyciu duzych liter.

Tryb wyswietlania

Normalny

Zamiana na duze znaki

0K

2Rl

Esc

Rysunek 78. Wybor trybu wyswietlania.

Zmiany zostang wprowadzone po zatwierdzeniu klawiszem F3. Zar6wno w sterowniku
tablicy jak 1 w tablicy znakowej tekst piesni bedzie wyswietlany w takim trybie jakim
zostal wybrany. Ponizszy rysunek (Rysunek 79) zawiera tekst przyktadowej piesni
wyswietlanej w trybie ,,Zamiana na duze znaki”.
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.................... Humer
... WIELEBIE.CIEEIE.. .| utworu:

WL KEAZDYM . MOMEMCIE, . 283

..0, .2VWY CHLEBIE.. .| . .

..... HASZ . W . TYM. .. .. 1

.. ..SAERAMEMCIE. .. ..
.................... Ekran:

1
.................... 2 @

Rysunek 79. Tekst piesni wypisany duzymi znakami.

d) Pozycja ,, Tryb podgladu tablicy”.

Po naci$nigciu klawisza do tablicy zostanie przestany tekst. Na wyswietlaczu
sterownika moze by¢ wyswictlana tre$¢ tekstu aktualnie wybranego lub nastepnego
ekranu jaki pojawi si¢ na tablicy znakowej. Rodzaj pracy wybierany jest klawiszem F3

(Rysunek 80). Z nowego menu nalezy wybra¢ zadang pozycj¢ (Rysunek 81). Wybor
trybu dokonywany jest klawiszami F1 oraz F2, zatwierdzany klawiszem F3 (Rysunek 81).

Tryb pracy tablicy

Aktualnie wybrany:
£ podgladem aktualnej E}

EsC

Rysunek 80. Ekran trybu podglqdu tablicy.

Tryb pracy tablicy @

Z podgladem aktualnej
Z podgladem nastepnej @

EsC

Rysunek 81. Zmiana trybu pracy tablicy.

e) Pozycja ,,Tryb podgladu list”.

W tym menu mozliwe jest wybranie sposobu wyswietlania list utwor6w na
wewngetrznym wyswietlaczu sterownika (Rysunek 82). Mozliwy jest podglad wszystkich
10 linii tekstu (Rysunek 84) lub tylko 3 (Rysunek 83). Rodzaj pracy ustalany jest po

nacisnigciu klawisza F3
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Tryb podgladu list

Aktualnie wybrany:
Podglad 3 linijek ES

Esc

Rysunek 82. Ekran trybu podglgdu list.

Lista 1

LISTA HE.= [1] _HR UTMDF:_U: [1z]
Archaniol Bozy Gabriel

Archaniot Bozg

3 ©

Gabrujisl,Postan

do Fanng Mardi,
ZWROTERA: 1
EKRAN: 1 Esc
HE EEEAMU W LI=SCIE: 1

Rysunek 83. Ekran podglgdu 3 linijek.

......... | e e @
. .Archani ol .Bozy. .. i
. .Gabrujel, Postan. . .| Hr wutuws
..do.Panny.Margi, ... 15
....&.majestatu. ... . 2ur:
L.Trdicy. Swigted, . .. 1
... Tak . sprawowal .. .. Ekr:
.posel =two . k' Hiej: . . 1

Ekr 1:
R B ESC

Rysunek 84. Ekran podglgdu catej tablicy.
f) Pozycja ,,Moc nadajnika”.
Pozycja nieobstugiwana.

9) Pozycja ,,Kontrast tablicy”.

W tym menu mozliwe jest ustalenie kontrastu wyswietlania tekstu dla kazdej
tablicy (Rysunek 85). Jest to warto$¢ niezalezna od tej ustawionej w tablicy znakowej. W
przypadku pracy tablic w réznych warunkach o$wietleniowych kazda z nich ma
ustawiony wewnetrzny kontrast, ktéry moze by¢ zmieniany proporcjonalnie do warto$ci
ustawionej w sterowniku. Jesli jedna z tablic pracuje z kontrastem 80% a druga z
kontrastem 60%, to ustawienie kontrastu w sterowniku na warto$¢ 50% spowoduje
zmniejszenie kontrastu kazdej z tablic o polowg. Domys$lna warto$¢ poziomu kontrastu
wynosi 80%.
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Kontrast tablicy
Ustaw poziom E}

kontrastu tablicy
30 %

Esc

Rysunek 85. Ustalanie kontrastu tablicy.

h) Pozycja ,,Kontrast LCD”.
W menu tym ustalany jest kontrast wewnetrznego wyswietlacza. Przyjmuje on
warto$ci od 0 do 100%. Domyslna warto$¢ wynosi 50%.

Kontrast LCD
Ustaw poziom E}

kontrastu
50 %

EsC

Rysunek 86. Ustalanie kontrastu wewnetrznego wyswietlacza LCD.

i) Pozycja ,,Podswietlanie LCD”.

Umozliwia ustalenie jasnosci pods$wietlania wewnetrznego wyswietlacza
sterownika. Wigksza warto$¢ jasno$ci wigze si¢ z krotszym czasem pracy sterownika przy
zasilaniu akumulatorowym. Domys$lna wartos¢ wynosi 100%.

Podswietlanie LCD

Ustaw poziom E}

podswietlania

100 %

Esc

Rysunek 87. Ustalanie jasnosci podswietlania wewnetrznego wyswietlacza.

j) Pozycja ,,Czas pod$wietlania LCD”.

W tym menu ustalany jest czas przez ktory jest jeszcze wlaczone podswietlanie
wewnetrznego wyswietlacza sterownika, po nacisnigciu dowolnego klawisza. Wartos¢
moze by¢ ustawiona od 1 do 29 min. Ustalenie wartosci wiekszej niz 29 powoduje stale
wlaczenie podswietlania. Domys$lna warto$¢ to 5 minut.
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Czas podswietlania LCD

Ustaw czas
podswietlania

808

5 min.

Esc

Rysunek 88. Ustalanie czasu podswietlania.

Uwaga. Jesli do urzadzenia podtaczona jest tadowarka to ekran jest pod$swietlany przez
caty czas. Ustawiona warto$¢ czasu podswietlania jest ignorowana.

k) Pozycja ,,Czas samowylaczania”
W tym menu ustalany jest czas po ktorym nastapi automatyczne wyltaczenie

sterownika. Warto§¢ moze by¢ ustawiona od 1 do 120 min. Domys$lna warto$¢ to 20
minut.

Czas samowylaczenia

Ustaw czas
samowylaczenia

808

20 min.
Esc

Rysunek 89. Ustalanie czasu samowylqczenia.

Uwaga. Jesli do urzadzenia podiaczona jest tadowarka to urzadzenie NIE zostanie
wylgczone. Ustawiona warto$¢ czasu samowytgczania jest ignorowana.

)} Pozycja ,,Aktywne tablice”

Ustala z ktérymi tablicami ma wspotpracowac sterownik. Mozliwe jest wigczenie
obstugi od 1 do 16 tablic.
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Aktyune tablice

Adres: 1 AKtywna @

Adres: 2 Aktywna

Adres: 3 Aktywna

Adres: 4 - @
Adres: 5 “(E
Adres: 6 L

Rysunek 90. Wybor tablic wspotpracujgcych ze sterownikiem.
Z listy nalezy wybrac tablice (klawisze F1 i F2) oraz zatwierdzi¢ wlaczyé¢ lub wylaczyé

obstuge klawiszem F3 @ Sterownik bedzie wysytal dane do tablic o aktywnym
adresie. Tablice o adresic nieaktywnym (,,- -,,) nie beda reagowa¢ na komendy
sterownika.

m) Pozycja ,,Wybor jezyka”.
Wybiera jezyk uzywany w menu. Na ekranie wyswietlany jest aktualnie wybrany
jezyk. Lista wszystkich dostgpnych jezykow jest widoczna po naci$nigciu klawisza F3

(Rysunek 91). Z listy nalezy wybra¢ nowy jezyk (klawisze F1 i F2) oraz
zatwierdzi¢ wybor OK (klawisz F3). Menu widoczne jest na Rysunek 92.

Wyhor jezyka

Aktualnie wybrany:

Polski =S

EsC

Rysunek 91. Aktualnie wybrany jezyk.

Wyhor jezyka

Deutsch
English

HR)

EsC

Rysunek 92. Dostepne wersje jezykowe.
n) Pozycja ,,Status systemu”.
Po nacisnigciu klawisza OK (klawisz F3) do kazdej tablicy bedacej w zasiegu

sterownika zostanie wyslane zadanie wyswietlenia informacji o statusie sterownika oraz
tablic. Jesli tablica byla wylaczona to zostanie najpierw wlaczona. Status systemu
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wyswietli si¢ na kazdej tablicy, nawet jesli byta wybrana jako nieaktywna (patrz pozycja
»Aktywne tablice”).
Na tablicy zostanie wy$swietlona informacja o:

e wersji programu tablicy,

e dacie kompilacji programu tablicy,

e numerze seryjnym tablicy,

e adresie tablicy,

e wersje¢ programu sterownika tablicy wysylajacego status,
e wersj¢ bootloadera sterownika,

e adresie kompilacji programu sterownika,

e numer seryjny sterownika,

e adresy tablic, z ktorymi wspotpracuje sterownik.

0) Pozycja ,,Wersja oprogramowania”.

Zawiera informacje o wersji bootloadera, wersji oprogramowania, dacie
kompilacji programu oraz numerze seryjnym sterownika. Wyswietlane dane pokazane sa
na ponizszym Rysunek 93.

Wersja oprogramowania

Wersja bootloadera: ¥1.00
Wersja programu: Y1.05
Data kompilacji: 03.01.2008
Numer seryjny: BN1007

Esc

Rysunek 93. Informacja o wersji oprogramowania.
3.4.2. Menu ,Ekran startowy”.

Sterownik posiada mozliwo$¢ zdefiniowania jaki ekran ma si¢ pojawi¢ na tablicy
zaraz po wlaczeniu zasilania. Moze to by¢ pusty ekran (,,Bez startowego”) lub jeden ze
slajdow znajdujacych si¢ na karcie pamigci. Ponizsze menu (Rysunek 94) umozliwia
ustalenie tych opcji. Naciskajac klawisz F3 pojawia si¢ ekran z dostgpnymi slajdami.
Slajdy wybierane sg klawiszami F1 i F2. Wybor nast¢puje po nacisnig¢ciu klawisza F3. Po
tym sterownik wysyla tres¢ ekranu do wewnetrznej pamigci tablicy znakowej. Dzigki
temu nawet bez sterownika, tablica znakowa pamigta co ma wyswietli¢ zaraz po
uruchomieniu.
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Ekran startowy

Aktualnie wybrany:
Ogloszenia

g

EsC

Rysunek 94. Wybor ekranu startowego.
3.4.3. Menu ,,Praca Online”.
Podczas pracy online mozliwe jest wpisywanie tekstow przy uzyciu zewnetrznej

klawiatury. Po wybraniu tej pozycji na ekranie pojawi si¢ edytor ekranu (Rysunek 95)
zawierajacy 10 linii po 20 znakow. Sa to kolejne pola tablicy znakowe;.

12:49:56
.................... A9.81. 260652

ERE

Rysunek 95. Ekran pracy online.

Wpisywane znaki pojawia si¢ w miejscu kursora. Kursor moze zosta¢ umieszczony w
dowolnym miejscu ekranu przy uzyciu klawiszy kursoréw klawiatury (lewo, prawo,
gora, dol) lub klawiszy Home (na poczatek wiersza), End (na koniec wiersza).
Woeisniecie klawisza BackSpace usuwa znak znajdujacy si¢ przed kursorem. Klawisz
Delete usuwa znak znajdujacy si¢ na pozycji kursora. Pozostate znaki znajdujace si¢ w
wierszu sg przesuwane o jedng pozycje w lewo. Klawisz Insert powoduje przesunigcie
tekstu o jedna pozycje w prawo od miejsca kursora do konca wiersza. Pozycja kursora nie
ulega zmianie. Wcisnigcie klawisza Esc powoduje skasowanie zawarto$ci ekranu, klawisz
PrtSc wysyta wpisany tekst bezposrednio do tablicy znakowe;.

Whisany tekst moze zosta¢ zapisany jako slajd po nacis$nigciu klawisza F2 . Pojawi
si¢ monit z pro$ba o podanie nazwy slajdu (Rysunek 96). Na klawiaturze nalezy wpisaé
nazwe¢ oraz zatwierdzi¢ klawiszem OK. (F3) lub klawiszem Enter (na klawiaturze).
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Nazwa slajdu

Wprowadz nazwe

Esc

Rysunek 96. Wprowadzanie nazwy nowego slajdu.

W lewej stronie edytora znajduja si¢ ikony z dostgpnymi opcjami. Po ostatnim

Esc

przyciskiem (F4) znajduje si¢ podkreslanie . Jest to informacja ze w tym menu
znajduje si¢ alternatywne menu dostepne po naci$ni¢ciu klawisza 8 (na obudowie
sterownika). Wybranie alternatywnej funkcji polega na wcisnieciu klawiszy F1 do F4

przy wcisni¢tym klawiszu 8 (Rysunek 97).

1352181
B9.E 1. 2EEE

(@)

5
[

I

m
-

Rysunek 97. Widok alternatywnych funkcji.

Dla ekranu pracy online s3 to funkcje:
. - kopiowanie tekstu (klawisz F2),
. - wklejanie tekstu (klawisz F3).
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3.4.4. Menu ,Listy utworow”.

Zawiera opcje tworzenia nowych list utworéw, usuwania, podgladu oraz edycji

istniejacych list.
Listy utworow @
DODAJ LISTE

[1] Lista 1
[2] Lista Bozonarodzeniowa
[3] Msza swieta 1

Esc

Rysunek 98. Wykaz dostepnych list utworow.

a) tworzenie nowej listy utworow.

Aby doda¢ nowa liste utwordéw nalezy wybra¢ pozycje ,,DODAJ LISTE” oraz
nacisnag¢ klawisz OK (klawisz F3). Pojawi si¢ ekran z prosba o podanie nazwy listy
utworow (Rysunek 99). Nazw¢ mozna wprowadzi¢ przy uzyciu zewnetrznej klawiatury
lub przy pomocy przyciskow 0-9 znajdujacych si¢ ponizej ekranu sterownika (zielone
przyciski). Po jej wpisaniu nalezy zatwierdzi¢ klawiszem OK (F3). Na wykazie list
utwordéw pojawi si¢ nowa pozycja (Rysunek 100).

Mazwa listy utworow

Wprowadz nazwe

EsC

Rysunek 99. Tworzenie nowej listy utworow.

Listy utworow @

DODAJ LISTE
[1] Lista 1

[2] Lista Bozonarodzeniowa
[3] Msza swieta 1
[4] nowa lista
Esc
(Esh

Rysunek 100. Nowa pozycja na wykazie list utworow.

Klawisz OK (F3) umozliwia podglad pozycji wybranej listy utworéw. Format podgladu
jest zalezny od parametrow ustawionych w menu ,,Tryb podgladu list”. Menu ,,Listy
utworéw” zawierajg alternatywne funkcje (klawisz 8):

° - usuwania wybranej listy utworow (klawisz F1),
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° - edytowania pozycji listy utwordéw (klawisz F2).

b) usuwanie listy utworow.

Aby usuna¢ wybrang list¢ utworu nalezy wybra¢ alternatywng funkcj¢ menu. Przy
wcisnietym klawiszu 8 nalezy wcisng¢ F1. Pojawi si¢ monit (Rysunek 101) z prosba o
potwierdzenie usunigcia. Po zatwierdzeniu klawiszem OK (F3), lista utwordéw jest
fizycznie usuwana z karty pamigci.

Informacja

Czy na pewno usunai ?
nowa lista

EsC

Rysunek 101. Potwierdzenie usuniecia listy utworow.

C) edycja listy utworow.

Wybrang liste utworo6w mozna edytowac. Nalezy wybraé alternatywnag funkcje
menu. Przy wcisnigtym klawiszu 8 nalezy wcisngé F2. Pojawi si¢ wykaz aktualnych
pozycji wybranej listy utworow (Rysunek 102).

Lista 1

DODA] ELEMENT

Zwr. 1 Archaniot Bozy Gabr...
Zwr. 2 Archaniol Bozy Gabr...
Zwr. 3 Archaniot Bozy Gabr... | OK
Zur. 1 Blogostawiona Jeste...
Zur. 2 Blogostawiona Jeste...

Rysunek 102. Elementy listy utworow.

B2

EsC

Klawiszami F1 oraz F2 mozliwe jest przechodzenie do kolejnych pozycji listy utworow.
Kazda z pozycji zawiera numer zwrotki oraz nazwe utworu, ktéry jest dodany do listy
utworow. Wybrana pozycja moze by¢ usunigta lub przesuni¢ta w dowolne miejsce
aktualnie edytowane;j listy. Stuzg do tego alternatywne funkcje menu:

o - przesuwanie o jedna pozycj¢ w gore listy
o - przesuwanie o jedna pozycje w dot listy
o - usuwanie zaznaczonej pozycji z listy utworow
Na pierwszej pozycji wykazu listy utwordow znajduje si¢ ,,DODAJ ELEMENT”. Po

wybraniu tej pozycji oraz zatwierdzeniu klawiszem OK (F3), sterownik wyswietli ekran,
w ktorym nalezy wybra¢ czy do listy utworow bedzie dodawana zwrotka utworu czy
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pojedynczy slajd. W przypadku wybrania slajdu z listy nalezy wybra¢ jeden z dostgpnych
na karcie pamieci (Rysunek 104).

Dodawanie elementu

Zwrotka utworu
Slajd

B

EsC

Rysunek 103. Dodawanie nowego elementu do utworu.

Dodawanie slajdu

[1] Dgloszenia
[2] Intencja
[3] ogloszenia

HR)

EsC

Rysunek 104. Dodawanie slajdu do listy utworow.

Przy dodawaniu do listy utworéw zworki utworu nalezy wybra¢ kolejno nazwe utworu
oraz numer zwrotki. Nowa pozycja na liscie utwordw pojawi si¢ na koncu wykazu.

3.4.5. Menu ,,Utwory”.

Kazdy utwor przechowywany na karcie pamigci ma swoj unikalny numer oraz
posiada nazwe. Struktura utworu podzielona jest na zwrotki. Kazda zwrotka sklada si¢ z
mniejszych elementéw nazwanych ekranami. Sterownik umozliwia obstuge do 1000
utwordéw. Kazdy z utworéw moze sktada¢ si¢ maksymalnie z 64 zwrotek. Kazda zwrotka
moze zawiera¢ maksymalnie 16 ekranow. Jednak utwor nie moze posiada¢ wigcej niz 128
ekranéw. Opisywane urzadzenie umozliwia wigc utworzenie do 128 tysiecy ramek
zawierajacych 200 znakow.

Sterownik umozliwia dodawanie nowych utwordéw, edycj¢ oraz usuwanie juz
istniejacych. Wykaz zawiera spis wszystkich utworéw znajdujacych si¢ na karcie pamigci
(Rysunek 105), pogrupowanych w katalogach.
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Utwory

Boze Narodzenie

Ku czoi Matki Bozej
Msza Swieta 0
Mahozeinstwa i Litanie
Obrzedy Pogrzebu Est

Rysunek 105. Wykaz dostegpnych utworow.

2Rl

Po wybraniu danej grupy utworéw (klawisz F3) mozliwe jest podejrzenie listy utworéw
nalezacych do wybranej grupy piesni. Wykaz pieSni zawiera list¢ utworow
uszeregowanych wg nazwy.

Adwent

DODA] UTWOR
[18] Archaniot Bozy Gabriel

[20] Boze
[19] Btogostawiona Jestes .. | OK
[24] Grzechem Adama
[25] Hejnat Wszysty Zaspie.. LESC

Rysunek 106. Lista utworow nalezgcych do wybranej grupy.

B2

a) dodawanie nowych utworow
Pierwsza pozycja wykazu utworéw zawiera opcje dodawania nowego utwordu.
Zatwierdzajac klawiszem OK (F3) sterownik poprosi o podanie numeru nowo

tworzonego utworu. Domyslnie ustawiany jest pierwszy wolny numer nie wystepujacy na
wykazie (Rysunek 107).

MNumer utworu

Wyhierz numer

---4 0K

80

Esc

Rysunek 107. Ustalanie numeru nowego utworu.

Po ustaleniu zadanego numeru nalezy nacisng¢ klawisz OK (F3). W kolejnym oknie
nalezy poda¢ nazwe nowego utworu oraz nacisna¢ klawisz OK. Na ekranie ukaze si¢
edytor tekstu (Rysunek 108) zawierajacy opcje wstawiania nowego ekranu lub zwrotki
(przy wcisnigtym klawiszu 8 — Rysunek 109). Nowa zwrotka moze by¢ dodana tylko na
koniec aktualnie wybranej zwrotki. Po wpisaniu tekstu dla kazdej zwrotki nalezy
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Koniec
zakonczy¢ tworzenie nowego pliku naciskajac klawisz F3 . Po zapisaniu na karcie
pamigci nowa pozycja pokaze si¢ na samym koncu listy.

.................... W=tz
.................... ekran

.................... Zur
.................... 1-1

Ekr:
.................... 11 artee
.................... ut'.l\.'ljr-u
.................... Sla:

.................... 1.1
....................

Rysunek 108. Edytor tekstu utworu.

.................... blstaw
.................... zurotks

Esc

.................... z H
.................... 1ot [ Wstau
refren
.................... o
.................... i
.................... Slas
.................... 1.1
[——]

Rysunek 109. Alternatywne funkcje menu.

b) edycja wybranego utworu
Dowolny utwor z wykazu utworo6w moze zosta¢ poddany edycji. W tym celu
nalezy przy pomocy klawiszy F1 oraz F2 zaznaczy¢ zadany utwor oraz trzymajac klawisz

8 wybrac pozycje F2 .

gorzkie zale

DODAJ POZYCJE

Zwrotka: 1

B

Esc

Rysunek 110. Struktura utworu.
Na liscie wyswietlana jest kolejnos¢ zwrotek w utworze. Do aktualnej listy zwrotek moze

zosta¢ dodana nowa lub juz istniejgca. Po wcisnigciu klawisza OK (F3) pojawi si¢ okno
wyboru (Rysunek 111).
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Dodawanie pozycji

Istniejaca

Mowa

0K

2Rl

Esc

Rysunek 111. Dodawanie nowego elementu utworu.

Pozycja ,,Nowa” Tworzy nowg zwrotke lub refren (jesli wezesniej nie zostal dodany). Do
listy zwrotek zostanie dodana nowa pozycja (Rysunek 112). Wybranie pozycji
,Istniejaca” spowoduje ponowne dodanie wpisanej juz uprzednio zwrotki do sekwencji
zwrotek. Dzieki temu mozliwe jest stworzenie struktury utworu, ktory zawiera
powtorzenie zwrotek, bez koniecznos$ci kilkukrotnego wprowadzania tego samego tekstu
(Rysunek 113).

gorzkie zale : 43‘-‘-}
DODA] POZYCJE @
Zurotka: 1
Zurotka: 2 —
==

rm
-

5
[

Rysunek 112. Nowy element utworu.

Maryjo, Przyjmij Dzieki
DODA] POZYCJE
Zurotka: 1

Zwrotka: 2
Zwrotka: 1

Zwrotka: 3

Zwrotka: 1

Rysunek 113. Wielokrotne dodanie tej samej zwrotki.

190

rm
%)
pal,

|

Tre$¢ wybranej zwrotki moze by¢ edytowana po wybraniu z menu pozycji F3 .
Pojawi si¢ edytor tekstu (Rysunek 114) podobny jak w przypadku pracy online. Przy
podiaczeniu zewnetrznej klawiatury dostgpna jest nawigacja pomiedzy ekranami za
pomoca klawiszy F10 (poprzedni ekran) oraz F9 (nastepny ekran). Po wcisnigciu jednego
z tych klawiszy ekran zostaje automatycznie wystany do tablicy znakowe;.
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..dzigki .za. hoing. ..
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..... Co.splunat ... ..

L.Z. o twojed reki, L.
...... na.drogi . ... ..

cchardd . Twéi, .. ..

5 ©

m
L
=
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Rysunek 114. Edycja tekstu zwrotki.

Klawisz F3 umoZliwia dodawanie nowych ekranéw do zwrotki. Dostepne s3
réwniez dodatkowe funkcje (po naci$nieciu klawisza 8):

o - kopiowanie tekstu (klawisz F2),
o - wklejanie tekstu (klawisz F3).

W menu wyswietlajagcym liste zwrotek (Rysunek 113) dostepne sg dodatkowe funkcje
dostepne po nacisnigciu klawisza 8:

o - przesunigcie zwrotki o jedng pozycje w gore

o - przesunigcie zwrotki o jedng pozycje w dot

o - usunigcie zwrotki z utworu.

c) usuwanie wybranego utworu

Aby usung¢ wybrany utwoér nalezy wybraé alternatywng funkcje menu. Przy
wecisnigtym klawiszu 8 nalezy wcisng¢ F1. Pojawi si¢ monit (Rysunek 115) z prosbg o
potwierdzenie usuni¢cia. Po zatwierdzeniu klawiszem OK (F3), utwor jest fizycznie
usuwany z karty pamieci.

Informacja

Czy na pewno usunac

A Wczora 7 Wieczora

Esc

Rysunek 115. Usuwanie utworu z karty pamieci.

3.4.6. Menu ,, Tryb automatyczny”

Tryb automatyczny wyswietla kazdy ekran wybranego utworu lub listy utwordéw
w sposOb sekwencyjny. Czas po jakim nastagpi wyswietlenie kolejnego ekranu mozna
ustali¢ od 5 sekund do 60 minut. Po wybraniu z gldownego menu pozycji ,, Tryb
automatyczny” pojawi si¢ nastepujacy ekran:
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Wyhor pliku

Lista utworow

0K

2Rl

Esc

Rysunek 116. Ekran trybu automatycznego.

W tym ekranie nalezy zdefiniowaé czy elementem trybu automatycznego bedzie ekran
czy lista utworéw. Po wybraniu odpowiedniej pozycji i zatwierdzeniu klawiszem OK
(F3) nalezy wybra¢ z listy zadany utwor lub liste (sposrod dostgpnych na karcie pamieci).
Nastepnie konieczne jest okreslenie czasu wyswietlania pojedynczego ekranu:

Tryb automatyczny

Ustaw czas zmiany

808

MM : SS
oK

EsC

Rysunek 117. Czas wyswietlania pojedynczego ekranu.

Klawiszami F1 oraz F2 E} mozliwa jest zmiana czasu z krokiem 1 sekunda.
Wilasciwy czas trwania mozna réwniez wpisa¢ przy pomocy klawiszy 0 — 9 (ponizej
wyswietlacza). Naciskajgc klawisz OK (F3) sterownik tablicy uruchamia tryb
automatyczny. Na wyswietlaczu pojawi si¢ ekran:

1. ... . .

.................... Humer

.Pan.kiedys . =stanat . .| utworu:
..nad.brzegiem, .. .. 1695

... .5zukatl .lud;l < Zurotka:

... .gotowgch . pdise. | .

...... za Mims . .. ... .

...Bu. towié& =serca. . . Ektans:

St dw.Bozuch . prawda. . 1 @

.................... =3

Rysunek 118. Przyktadowy ekran trybu automatycznego.

Wyswietlany jest tekst wybranego utworu lub listy utwordéw, aktualny numer zwrotki
1 ekranu oraz czas jaki pozostal do zmiany ekranu (w tym przypadku 53 sekundy). Przy

pomocy klawiszy F1 @ oraz F2 @ mozliwy jest podglad kolejnych ekranow jakie
znajduja si¢ na liscie automatycznej. Kolejna pozycja zostanie wy$wietlona po uptywie
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czasu zmiany lub po naci$nigciu klawisza F3 . Po pokazaniu ostatniego ekranu
sterownik rozpoczyna wyswietlanie pierwszego ekranu. Wyjscie z trybu automatycznego
I przetrwanie pokazu tekstow nastgpuje po nacisnieciu klawisza ESC (F4).

3.4.7. Menu ,,Slajdy”.

Sterownik umozliwia stworzenie pojedynczej ramki tekstu zawierajacej 200
znakow (jeden ekran). Kazdy slajd przechowywany na karcie pamig¢ci ma swoj unikalny
numer oraz posiada nazwe. Aktualny wykaz slajdow (Rysunek 119) dostepny jest po

wybraniu w menu gléwnym pozycji ,,Slajdy” oraz zatwierdzeniu wyboru klawiszem OK
(F3).

Slajdy
[1] Dgloszenia

[2] Intencja

B

Esc

Rysunek 119. Wykaz dostepnych slajdow.

Naciskajac klawisz OK (F3) mozliwy jest podglad tekstu slajdu. Pojawi si¢ edytor tekstu
zawierajacy tekst wybranego slajdu oraz menu umozliwiajace usuniecie oraz edycje
tekstu . Podglad slajdu przedstawiony jest na ponizszym rysunku (Rysunek 120).

RaEnk b e ch ) e L

FLo + Humer
oo #| slajdus:

# .. .0gloszenia..... # 1
Lo *

0 .. .. parafialne . *

Lo reraniee :
Lo *
Lo *

e ook o o o ok o ok ook o ok ook ok e ok ok ok Esc

Rysunek 120. Podglqd tekstu slajdu.

a) dodawanie nowych slajdéw

Nowy slajd moze zosta¢ utworzony podczas pracy online. W tym celu nalezy w
ekranie gtownym wybra¢ klawisz 4 lub z menu gléwnego wybra¢ pozycj¢ Praca online.
Whpisywanie tekstu oraz sposob zapisywania zostal omowiony w rozdziale ,,Praca
Online”.

b) edycja wybranego slajdu
Aby edytowac slajd nalezy wybra¢ go w wykazie slajdow oraz nacisna¢ klawisz

OK (F3). W nowym ekranie (Rysunek 120) po nacisnigciu klawisza F2 wybrany
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slajd zostanie otworzony w edytorze tekstu. Zmiana tekstu odbywa si¢ w podobny sposob
jak to jest w przypadku utworéw. W prowadzenie jakiejkolwiek zmiany spowoduje

pojawienie si¢ ikony zapisu (Rysunek 121). Po naci$nigciu klawisza F2 slajd
zostanie zapisany oraz nastgpi powr6t do podgladu slajdu (Rysunek 120).

C) usuwanie wybranego slajdu
Aby usuna¢ slajd nalezy wybra¢ go w wykazie slajdéow oraz nacisna¢ klawisz OK

(F3). W nowym ekranie (Rysunek 120) po naci$nieciu klawisza F1 wybrany slajd
zostanie usuniety z karty pamigci. Niemozliwe jest jego pozniejsze przywrocenie. Przed
usunigciem sterownik zazada potwierdzenia usunigcia (Rysunek 122).

B e b e e e T e O o
Lo * Humer
oo #| =slajdu:
# ., .0gloszenia. ... . * 1 -
oo *
L. Fparafialne . *
R * "I"-"“"}
oo *
oo *
oo S—
Rysunek 121. Zmiana tekstu slajdu.
Informacja
Czy na pewno usunai ?
Dgloszenia
EsC

Rysunek 122. Potwierdzenie usunigcia slajdu.
3.5.  Zalaczanie rzutnika multimedialnego.

W przypadku pracy z sterownika z Tablica Multimedialng mozliwe jest wystanie
specjalnych polecen zalaczajacych 1 wylaczajacych rzutnik multimedialny. W tym celu w
gtéwnym ekranie nalezy trzymajac wcisniety klawisz 8 nacisna¢ klawisz F1. Kolejne
naciskanie klawisza F1 powoduje zataczanie i wylgczanie rzutnika.

3.6.  Wymiana oprogramowania

Oprogramowanie sterownika tablicy moze zosta¢ zaktualizowane do nowszej
wersji. W tym celu na karcie pamigci nalezy umiesci¢ plik z nowym oprogramowaniem
(rozszerzenie bot). Po podtaczeniu karty pamigci do sterownika i wykryciu karty nalezy
wylaczy¢ urzadzenie klawiszem 1. Po ponownym wiaczeniu pojawi si¢ komunikat
informacja o aktualnej wersji oprogramowania oraz o znalezionej na karcie pamigci.
Nowa wersja zostanie wgrana po zatwierdzeniu klawiszem F3.
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Podczas aktualizowania oprogramowania nie wolno wylaczaé zasilania sterownika. Po
zakonczonym wgrywaniu nalezy wyciggna¢ karte pamigci i nacisng¢ klawisz F4.

Uwaga. Przy podlaczaniu karty pamieci zawierajacej jedynie nowe oprogramowanie
moze pojawi¢ si¢ komunikat:

19.05.2008 Poniedziatek
14:10:34

Karta niezainicjowana
Uzyj programu Tablica

T

Rysunek 123. Niezainicjowana karta pamigci.

W przypadku wymiany oprogramowania nie ma on znaczenia i nalezy do zignorowac.

I1l. Kontakt.

Marcin Guzy marcin@rduch.pl
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